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Ao Leitor 

A Micro Sistemas comemora este mes seu d6cimo terceiro aniversdrio. Parece 
que foi ontem, quando o primeiro exemplar da revista chegou sks bancas. Era o 
ano de 1981. Hoje, cento e quarenta e tres edigdes depois, muitas estorias 
poderiam ser contadas. Sucessos e fracassos que, apesar de tod as as 
adversidades, nunca tiraram a revista de seu direcionamento editorial, calcado 
em projetos indditos, produzidos aqui mesmo no Brasil. 

Para n6s, esse anivers&rio e especial pois marca a entrada da revista na era 
da comunicagao via modem. No future, quando as revistas fbrem interativas e 
circularem nocyberespago, certamente teremos a Micro Sistemas como uma forte 
presenga focnica. 

Mas nao 6 apenas essa visao futuristica que estamos comemo rando. A 
publicagao de materias sobre programagao em modo SuperVGA coloca a Micro 
Sistemas nao apenas em pe de igualdade com as mais importantes publicagdes 
tecnicas estrangeiras, mas at£ mesmo d frente de algumas delas. No Brasil, 
ninguem ousou ir tao longe. 

Com essa postura, resgatamos um pouco daqueles saudosos tempos quando 
um micro era tudo o que se ptecisava para agugar o intelecto e desvendar as 
maravilhas da programagao. 



Renato Degiovani 



Neste Numero 



CAPA 
Errfim Sons 

Renato Degiovani 16 

ARTIGO 

Configuragoes Multi plas 

Suely Ramalho de Mello 8 

O Q que faltava 

Geraldo Martins Fontes Jr. 12 

CURSO 

Visual Basic - Parte 9 

Ricardo Flores 20 

ESPECIAL 

Os cuidados com o Hardware - Parte 1 

LaSrcio Vasconcelos 24 

ASM 86 

Animagoes em Super VGA 

Renato Degiovani 34 

JOGO 

O jogo das aranhas 

Marcio Rocha de Oliveira 36 

Blocos V1.0 - Parte 2 

Eduardo Rocha Sbnssia 50 

ROTS NAS 
Bibiioteca - Parte 2 

Henrique Moraes Machado 42 

SE£OES 



BITS & BYTES 4 

UVROS 56 

JOGOS & AVENTURAS 58 



BITMAP 62 

MS NA REDE 64 

PESQUISA 66 



MICRO SISTEMAS 3 





Bits & Bytes 



Novos tempos para a informatica mineira em outubro 



“Minas 6 hoje o segundo 
estado da federagao em ar- 
recadagao di I CM3. No que 
diz respeito h informatica, 
pordm, ocupa apenas a sexta 
colocagao em servigos, 
mesmo sendo responsdvel 
hoje em dia pelo maior 
mercado potencial do Pafs. 
Isso significa dizer que as 
empresas mineiras tern que 
investir, e muito, nessa drea 
para manter o nfvel de 
lideranga da economia esta- 
dual no ambito nacional”. 

A colocagao 6 do dire tor de 
eventos da ASSESPRO-MG 
(Associagao Brasileira de 
Software e Servigos de 
Informdtica), Helvdcio Fer- 



reira de Carvalho Filho, ao 
anunciar a realizagao, de 26 a 
29 de outubro, no Minascentro, 
da DMINAS SOFTWARE- 
FORUM BRASILEIRO DE 
SOFTWARE E SER VigOS 
DE INFORMATICA. A 
feira, o maior acontecimento 
setorial do Estado, 6 pro- 
movida pelo Grupo Nilso 
Farias com patrocfnio da 
ASSESPRO. 

Para o diretor da ASSES- 
PRO, a consolidagdo de um 
evento como a II MINAS 
SOFTWARE 6 extremamente 
oportuna para que a industria 
mineira setorial consiga 
atingir o nlvel de desen- 
volvimento necessdrio para 



acompanhar o rftmo da 
economia estadual. 

Segundo ele, a II MINAS 
SOFTWARE posiciona-se 
como o ambiente mais ade- 
quado para a realizagao de 
negdcios dos mais diversos 
entre expositores e vistantes.. 
“Sem a pirotdcnica tec- 
noldgica que tanto atrai como 
intimida os nao iniciadosna 
area, a feira caracteriza-se-d 
por apresentar solugOes 
voltadas para as necessidades 
dos diversos setores que 
compoem a nossa economia” 
- garante. 

A II MINAS SOFTWARE, 
que al6m de empresas minei- 
ras contard ainda com a 



participagao de algumas das 
mais importantes industrias 
setoriais nacionais, apresenta 
uma grande inovagao: o 
SALAO DE NEG0CIOS 
SETORIAIS. Com o apoio 
oficical do Sebrae-MG, o 
SALAO 6 um espafo de acesso 
reservado, onde serSo 
agendadas reunioes entre 
expositores e compradores em 
potencial, conforme a oferta e 
a demanda de cada um. Para 
um perfeito funcionamento do 
local, o Sebrae-MG contatard 
os associados de entidades de 
classes, sindicatos e as- 
socia?5es afins, promovendo 
um casamento de interesses e 
negdcios. 




Acompanhando a expansao m undial do segmento 
de mercado conhecido como SOHO (Small Office/ 

Home Office) e de usuirios dom6sticos, a Compaq 
lan9ou mais um modelo da sua Linha Presario , seu 
maior sucesso comercial. Trata-se do Compaq 
Presario CDS 850 - um PC mini-torre que traz 
capacidades completas de multimfdia, um pacote de 
titulos em CD-ROM, placa de fax/modem e 
possibiliadade de upgrade para Pentium. 

O Presario CDS 850 e equipado com processador 486DX2/50, 
disco rigido de 340 MB, fax/data modem de 9.600/2.400 bps e 4MB 
de memdria RAM, expansivel at6 64 MB, al6m de cache opcional de 
128 KB. 

O equipamento tambdm inclui, al6m do drive CR-ROM de dupla 
velocidade integrado, placa de som 16 bits, caixas de som extemas, 
microfone e um pacote de titulos em CD-ROM, tais como a 
Enciclopddia Encarta, da Microsoft e o Microsoft Multimedia Works 



for Windows. Acompanha ainda um pacote de softwares destacando- 
se o TabWorks, um programa desenvolvido pela Compaq para 
gerenciamento do sistema; MS DOS, Windows, Microsoft Works, 
WinFax Lite, entre outros. 

Seu design preve ainda upgrade para tecnologia Pentium, cinco 
slots de expansao ISA e cinco baias para drives. O equipamento inclui 
um drive 3 1/2", 1 .44 MB e um drive 5 1/4", 1 .2 MB e um controlador 
de video local bus com 1 MB de RAM, a!6m de monitor colorido. 



Compaq expande 
Linha Presario 
com novo pacote 
multimidia 
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LINHA 95 DOS PRODUTOS 
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Se o seu servigo esta complicado, 
cheio de burocracia e com 
montanhas de papel, nao se 
desespere. 

A estrat6gia tem a sua solugao. 
Oferecemos programas produtos 
que adaptamos k sua empresa, 
para resolver o sed problema e 
acabar com a sua "dor-de-cabega". 





Se desejar, tambem oferecemos 
produtos sob-medida para sua 
empresa, desenvolvidos no menor 
tempo possfvel. 

Experimente e comprove!! Faga 
voce tambem uso das mordomias 
da estratbgia. "Test drive" gratuito, 
instalagao, treinamento, "hot line", 
enfim tudo aquilo que voce sempre imaginou que ia receber 
quando comprasse urn software. 

Adote a melhor estrategia, solicite a visita de urn 
representante t6cnico ou venha nos fazer uma visita. 



Na linha.de programas produtos temos os "genericos" e os 
"especfficos". Os "genericos" sao oferecidos nas versoes 
"light", normal, multi e super. Os recursos disponfveis variam 
de acordo com a versao, sendo que a versao super e a mais 
completa, tendo caracteristicas multi-empresa e 
multi-usu&rio. 



Os nossos genericos sao: 

Caixa 

Sistema de emissao de cheques em 
microcomputador, e a forma mais 
r£pida e segura de preenche-los e 
assina-los. 



Contas a Pagar 

Pode ser integrado ao CAIXA. O 
CPAG controla as despesas classificando-as e agrupando-as 
contabilmente e gerencialmente segundo centres de custo e 
tipos de despesa. 





Cadastre 

Programs para controle de 
fornecedores e clientes, permite a 
emissao de etiquetas 
auto-adesivas para 

enderegamento postal bem como 
a impressao individual de 
envelopes personalizados e 
subscritos. 





Conta 

A contabilidade descomplicada e simples de usar. Permite 
urn piano de contas com ate 6 nivels. 

Os nossos especfficos sao: 



Controle de Operagdes de Cdmbio 

Este destina-se aos usu£rios que desejem informatizar as 
suas atividades de Cambio, beneficiando-se assim da rapidez 
e flexibilidade advindas do uso do microcomputador. 



Chef 

Controle de Custos Refeigoes 
destina-se a restaurantes e empresas 
fornecedoras de refeigoes que desejam 
ter urn controle sobre a rentabilidade de 
cada prato produzido e servido. 



Onibus 

E urn software para empresas que operam com onibus de 
turismo. Ele controla as reservas e as excursoes, emitindo 
listagens de pick-up, estatfstica de vendas, relatorios de 
servigos para cobranga dos agentes, bem como respectivas 
comissoes e inumeras outras informagoes. 




Mago 

E o sistema de controle de gado 
leiteiro. Gerencia as atividades 
cotidianas das granjas leiteiras. Avalia 
o desempenho dos animais sob 
aspectos reprodutivos e zootecnicos, 
individualmente ou em conjunto. 

Mantem urn cadastre dos animais, 
trata das tarefas relativas k produgao 
de leite, cuida das atividades reprodutivas: cios, diagnostics 
de prenhez, tratamentos pr6-parto, inseminagoes e 
coberturas. 
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Sica 

Controla a carteira de agoes de urn investidor. Todas as 
operagoes sao langados e as despesas de corretagem sao 
apropriadas ao prego das agoes. A carteira k avaliada 
tamb6m em UFIR e o resultado das operagoes e apurado de 
forma sistem&ica para a declaragao mensal do Imposto de 
Renda. 




E para finalizar oferecemos o nosso ja 
consagrado Papel Timbrado. Ele e o 
software que timbra o papel na sua 
impressora, nos relatbrios produzidos 
por qualquer programa. £ pr&tico e util. 



av pres vargas 962/414 - rio - 20071-002 - tel.: 263-4386 




Bits & Bytes 



Informatica para criangas de 3 a 14 anos 



Umaescolade informatica 
que equilibra diversao e 
educagao, ensinando criangas 
de 3 a 1 4 anos a trabalhar com 
planilhas eletronicas, pro- 
cessadores de texto e banco 
de dados, al6m, 6 claro, de 
estimul^-las com jogos 
educacionais. Trata-se da 
Computer Friends, locali- 
zada k Rua Oscar Freire, 129 
- casa 1 - Sao Paulo, que ensina 
inclusive programagao aos 
seus alunos. 

O principal objetivo 
pedagdgico da Computer 



Friends 6, al6m de posicionar 
o computador como uma fonte 
geradora de informagoes, 
ajudar os alunos a visualizar o 
que fazer e como usar estas 
informagoes. 

O curso da Computer 
Friends 6 voltadoparacriangas 
com qualquer nivel de 
conhecimento sobre com- 
putadores. Com um mdximo 
de quatro alunos por turma, o 
curso oferece aulas semanais 
de uma hora e 6 composto de 
cinco mbdulos que sao 
concluidos num periodo de 1 2 



INFOESTE'94 

Sera tealizada de 25 a 29 de outubro, i 
de Banru, a 11 Feira de Informatica e Tcleeomanicagoes do 
Centro-Oeste Paulista ~ INFOESTE'94. Segundo os 




rtiais reeentes nov idades na irea de software. Os visitames 
opOfiiuadadfe de conheeer aiftda vMos predates da 
&eade telecorftu^ pardcipar do 2 e Simp6$io 

A INFOfiSTE^ acontecer£ na InstituigSo Toledo de 
Epsirtode BaunivlocalizadaiPraga9 deJUlho, 1-5 1 . Outras 
infonn^oes poderlo ser obtidas pelo telefone (0142) 34- 
6880. 



a 15 meses, dependendo do 
aproveitamento do aluno. 
Cada aula compreende meia 
hora de informatica e meia 
hora de jogos. 

Ap6s concluir os cinco 
mbdulos principais, a crianga 
aprende a usar o computador 
para comunicar-se com pes- 
soas distantes, lidando com 
tecnologias de ligagoes re- 
motas como fax -modem , redes 



BBS, Internet e outras. “A16m 
do aspecto pedagdgico, 
estamos muito preocupados 
em oferecer as tecnologias 
mais modemas aos nossos 
alunos. £ preciso que eles 
estejam atualizados; por isto, 
hojej^ estamos lig ados a redes 
de comunicagao internatio- 
nal”, diz Cecilia Yoshizawa, 
diretora de marketing da Com- 
puter Friends. 



Came Leao: maior agilidade 
nas declaraqoes 

A empresa paulista Softsupply Assessoria em Computadores 
oferece aos escritorios de contabilidade o software Carne Leao. O 
programa permit e que os contribuintes nao assalariados sejam 
gerenciados de forma mais eficiente. E umaferramenta indispensavel 
para os escritorios de contabilidade que trabalham com declaraqoes 
para profissionais liberals ou investidores com rendas vindas de 
aplicaqoes financeiras, bo Is as, etc. 

0 software realiza os cdlculos do recolhimentos mensais, 
imprimindo o DARF correspondente; os dados mensais sao 
acumulados e transferidos, sem necessitar uma digitaqao 
complementar para um outro produto da Softsupply - Micro leao - 
software para declaraqao de Imposto de Renda . As informagoes 
podem ser indexadas ou convert Idas para qualquer moeda. 

0 sistema requer um micro IBM PC XT ou AT, alem de aceitar 
qualquer tipo de impressora. A empresa oferece uma versdo demo 
para aqueles que desejam conhecer e manusear o programa. Outras 
informagoes poderao ser obtidas pelo telefone (01 1 ) 284-4767. 



APRENDA INFORMATICA 
SEM SAIR DE CASA 



CURSO RAPIPO ECONOMIC*) E EFICAZ 

Sistema de apostilas. Basta seguir os 
exeracios e treinar diretamente no seu PC 

COMANPOS TRADUZIDOS PARA 0 NOSSO 1DI0MA 
Acompanh q dlsquete 5 1/4 com exerddos 

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 
cruzado e nominal a AUDIT SYSTEM 
SERVICOS LTDA., CAIXA POSTAL 25096 
- RIO DE JANEIRO - CEP 20552-970 no 

valor total do pedido ja induidas as despesas 
postais. Te./Fax: (021)571-5903 



TABELA DE PRE£OS 



CURSO 


R$ 




♦Int. a informatica MS-DOS ate 6.2 


30.00 




‘WordStar 5.0/6.0 


22.00 




‘Lotus 1 23 


22.00 




‘Quattro Pro 


22.00 




♦dBase III Plus Interativo 


22.00 




♦dBase III Plus Programado 


22.00 




♦Clipper 5.01 Basico 


22.00 




♦Word 2.0 


30,00 


Bp 


♦Windows 3.1 


35.00 




♦Visual Basic 


35.00 


llill 



Nome: 

Endere§o: TEL.:.... 

Cidade: Est.: CEP: 

Assinatura: 

















AMIGA - MSX - PC - APPLE - ZX SPECTRUM - TRS COLOR 



-Venda de softwares diversos. 

(Jogos, Aplicativos, Utilitarios, Sharewares, etc...) 
-Venda de CD-ROMS. (Ultimos langamentos.) 
-Compra, Venda e Troca de equipamentos. 
-Suprimento para Infomatica. 

-Suporte tecnico. 

(Resolvemos o problema do seu computador 
seja ele qual for!) 

-Manutengao de computadores e perifericos. 

-An imagoes grdficas. 

(Produzimos animacoes por encomenda 
para as linhas PC, AMI(§A e MSX 2.0) 
-Diagramagao. 

(Trabalhos escolares, Montagem de anuncios 
para revistas, Panfletos, ect...) 

-Desenvolvimento de sistemas. 

(Ctrl Estoque, Cad. Cliente, Ctrl Locadora, 

Ctrl Transportadora, etc...) 



# Gravamos jogos para 
ZX Spectrum e MSX em 
fita K7. 



Possuimos 
mais de 70.000 
tftulos de 
Sharewares 
para PC. 




R. Barao de Itapetininga, 297 - 9o andar - CJ.907 
Centro - Sao Paulo - SP - Cep: 01042-000 
TeL:(011) 982-1396 - Proximo ao metro Republica. 



ARTIGO 



Configurates Multiplas 

Aprenda como obter configuragdes multiplas ao carregar 
o MS-DOS 6 



Suely Ramalho de Mello 



Ca estava eu numa linda manha de domingo a instalar no 
meu micro minha nova aquisigao: DOOM, um jogo que 
prometia repetir o sucesso do Wolfenstein-3D em minhas 
instaiagdes. Apos usar o velho ARJ e configurar o jogo para 
minhas preferencias, pego para comegar ajogar. Surpresa!! 
Nao consegui entrar. Faltou memoria. 0 jogo nao “cabe” na 
minha pobre RAM de 4 MBytes. (1) Panico. Desespero. 0 
que fazer? Comecei a alterar o CONRG.SYS. Gravando... 
Saindo. Ctrl + Alt + Del. E nada! Loop a partir do ponto (1) 
acima. Quer dizer, tudo de novo, alterando CONRG.SYS, 
usando meus parcos conhecimentos sobre gerenciamento 
de memoria (valeu, Laercio, pelas dicas da edigao de maio, 
quern sabe agora eu meihore) para ver se conseguia o entao 
milagre de entrar no Doom. Como boa programadora, 
comecei a colocar comentario em tudo e deixando uma linha 
de cada vez. Ate que finalmente consegui. 

Bern, joguei bastante, e depois resolvi trabalhar. Mais 
uma surpresinha me aguardava. Nao conseguia mais entrar 
no Windows e em outros programas um pouco mais pesados 
que havia em meu computador. E ai comegou uma odisseia. 
Cada vez que queria jogar, la se ia o EDIT trabalhar em cima 
do CONRG.SYS. E boot. Para os outros trabalhos, alteragao 
no CONRG.SYS, e boot. Ate que resolvi tomar vergonha na 
cara e estudar uma das novas (e poucas) inovagoes da 
versao 6 do MS-DOS: a possibilidade de utilizar menus no 
CONRG.SYS. E como isto resolveu meu problema de forma 
quase que 100% (o ideal era eu nao me preocuparcom nada 
disso, e que tudo fosse automatico), ca estou eu tentando 
passar dicas ao leitor sobre como tambem usa-lo. 

Primeiro, liste seus CONRG.SYS e AUTOEXEC.BAT em 
papel. Marque nestes arquivos o que voce deseja carregar 
independentemente da configuragao, ou seja, as linhas que 
serao comuns a todas as configuragdes. Em seguida, defina 
quantos tipos de configuragao voce ira necessrtar. 0 
interessante e que voce defina uma configuragao default, 
que sera usada no caso de, ao ser apresentado o menu, nao 
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ser selecionada nenhuma opgao. Defina, para suas 
configuragdes: nomes para cada opgao, a serem utilizados 
na logica do CONRG.SYS e AUTOEXEC.BAT e titulo, que ira 
apaiecer na tela do menu de inicializagao ao ser apresentada. 

DEFINigAO DO CONFIG.SYS 

A primeira linha do CONRG.SYS devera ter a palavra Menu 
entre “[“ e "]"■ As linhas seguintes deverao ter um comando 
menuitem para cada opgao definida, na seguinte sintaxe: 

menultem=Nome da Opgao [, Titulo a ser 
apresentado na tela ]. 

Confira na listagem 1. Apos os comando menuitem, 
coloque um comando menudefault para a configuragao 
default mencionada atras, da seguinte forma: 

menudefault=Nome da Opgao [, tempo ] 

onde: tempo e o tempo de espera para que o usuario 
selecione uma opgao. Caso este tempo se encerre, sera 
selecionada esta opgao. Este tempo vai ate 90 (em 
segundos). 0 comando menudefault e opcional, mas e 
interessante que se utilize o mesmo, para que nao fique na 
tela de inicializagao o tempo todo esperando pela sua 
intervengao. Isto e particularmente interessante quando 
voce liga o computador e sai para fazer alguma outra coisa 
antes de comegar a usa-lo ( e o meu caso, nao consigo 
esperar nem pelo Boot). 

Se deseja alterar o classico preto e branco da tela de 
inicializagao, use o comando menucolor, que tambem e 
opcional: 

menucolor=Cor do Texto [, Cor Fundo ] 

onde: Cor do Texto e um numero entre 0 e 15 correspondente 
a cor em que sera apresentado o texto do menu , e Cor Fundo 
e um numero entre 0 e 15 correspondente a cor de fundo da 



tela do menu. As cores sao: 



OPreto 
3-Ciano 
6-Marrom 
9Azul Claro 
12-Vermelho Claro 
15-Branco Brilhante 



1-Azul 
4-Vermelho 
7-Branco 
10-Verde Claro 
13-Magenta Claro 



2-Verde 
5-Magenta 
&Cinza 
11-Ciano Claro 
14-Amarelo 



A partir dai e so definir as segoes para cada opgao de 
configuragao e colocar um cabegalho com o nome da opgao 
entre “[" e podendo colocar segoes com o nome 
[Common] antes e apos as diversas opgdes, que serao 
executadas para todas as configuragdes. Veja no exemplo 
da listagem 1. 

DEFINigAO DO AUTOEXEC. BAT 

No AUTOEXEC.BAT pode-se carregar os diversos TSR’s e 
outros programas tambem de acordo com a opgao de 
configuragao selecionada no CONRG.SYS. 

Primeiro, coloque tudo o que voce deseja que seja 
executado independente da configuragao escolhida. Em 
seguida, use o comando goto da fomria abaixo: 

goto %CONRG%. 

Desta maneira, o controle passara para o bloco com o 
nome determinado pela variavel de ambiente CONFIG, que 
ejustamente o nome da opgao selecionada no CONRG.SYS 
(menuitem). 

Para cada opgao de configuragao coloque um bloco, 
precedido por um cabegalho contendo o nome da opgao 
precedida por (veja no exemplo da listagem 2). Em cada 
bloco, coloque um comando goto para um bloco final, que 
podera ter comandos adicionais a serem executados ao 
final, indepentemente da opgao selecionada. 

Utilize tambem o comando IF no AUTOEXEC.BAT para 
executar blocos especificos referentes a opgao de 
configuragao escolhida. 

E finalmente voce tera como executar todos o*: oeus 
programas sem precisar alterar mais seus CONRG.SYS e 
AUTOEXEC.BAT o tempo todo. Faga prove ito disso! 

B SUELY RAMALHO DE MELLO e Analista de Sistemas e 
trabalha no desenvolvimento e manutengao de sistemas, 
utilizando linguagens de quartageragao, na implantagao de 
sistemas de comunicagao entre computadores e no suporte aos 
usuiirios de microinformatica. 



LISTAGEM I 



[Menu] 

menuitem=basica_exec,Configuracao Basica 
menuitem=doom_exec,Doom/lndyCar 
menuitem=kid_exec,Kid Pix 
menuitem=Singer_exec, Screen Singer 
menudefault=basica_exec,30 
menucolor=15,1 

[Common] 

DEVICE=C:\DOS\SETVER.EXE 

device=c:\dos\ansi.sys 

FILES=50 

STACKS=9,256 

BUFFERS=15 

[basica_exec] 

DEVICE=C:\HIMEM.SYS 

DOS=HIGH 

DEVICE=C:\EMM386.EXE 2560 H=80 
SH ELL=C :\DOS\COM MAN D.COM C:\DOS\ /p 
DEVICE=C:\SB16\DRV\SBCD.SYS /D:MSCD001 /P:220 
DEVICE=C:\IFSHLP.SYS 

[doom_exec] 

SHELL=C:\DOS\COMMAND.COM C:\DOS\ /p 
DEVICE=C:\SB1 6\DRV\SBCD.SYS /D:MSCD001 /P:220 
DEVICE=C:\IFSHLP.SYS 

[kid_exec] 

DEVICE=C:\HIMEM.SYS 

DOS=HIGH 

SHELL=C:\DOS\COM MAND.COM C:\DOS\ /p 

[singer_exec] 

DEVICE=C:\HIMEM.SYS 

DOS=HIGH 

DEVICE=C:\EMM386.EXE 2560 H=80 
CHELL=C:\DOS\COMMAND.COM C:\DOS\ /p 
DEVICE=C:\SB16\DRV\SBCD.SYS /D:MSCD001 /P:220 
DEVICE=C:\IFSHLP.SYS 

[Common] 

DEVICE=C:\STACKER\ST ACKER.COM /EMS 
C :\ST AC VOL. DSK 

DEVICE=C:\STACKER\SSWAP.COM C:\STACVOLDSK / 
SYNC 




BANK SOFT 

Informatica Ltda. 

Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT 
Pe$a j£ seu cat&logo gratulto pelo telefone : (Oil) 293-7957 
ou pela Caixa Postal : 14.181 - Cep : 02799-970. 

Nao Perea Tempo !! Temos o Melhor Atendimento e Controle de Qualidade - Comprove!! 
APROVEITE NOSSA PROMO£AO REAL 
Discos: 360 Kb = R$ 1,0 - 1.2Mb = R$l,5 - 1.4Mb = R$2,0 

E ainda na compra de cada 15 discos, gratis 1 disco 1.2 Mb Gravado. 






SET BLASTER=A220 15 D1 H5 P330 T6 
SET SOUND=C:\SB16 


:doom_exec 


i 

\ 

1 

i 


C:\SB16\SB16SET /M:220 /V0C:220 /CD:220 / 


C:\DOS\SHARE.EXE /l:500 /f:5100 


i 


MIDI:220 /UNE:220 /TREBLE: 0 


C:\MSCDEX.EXE /S /D:MSCD001 /V /M:15 


i 

i 


C:\SB16\SBC0NRG.EXE /S 
©ECHO OF 


goto end 


\ 

t 


PROMPT $p$g 


:kid_exec 


l 

5 


PATH C:\;C:\EXCEL:C:\WINWORD;C:\DLC:C:\QPW;C:\ 


mmouse 


1 

J 

1 


ALDUS; 


goto end 


1 

l 


PATH C:\DOS;C:\STACKER;C:\UTIL\VIRUS;C:\UTIL\AR 
J;C:\WIN DOWS;C:\UTIL;%PATH% 


:singer_exec 


1 

1 


SET TEMP=C:\DOS 


C:\DOS\SHARE. EXE /l:500 /f:5100 


i 


DOSKEY 


C:\MSCDEX.EXE /S /D:MSCD001 /V /M:15 
goto end 




goto %CONRG% 


:end 


i 


:basica_exec 


scan c: /noexpire 


i 


C:\DOS\SHARE. EXE /l:500 /f:5100 


if not %CONRG%=kid_exec goto fim 


i 


C:\SMARTDRV.EXE 


cd \kid 


i 


C:\MSCDEX. EXE /S /D:MSCD001 /V /M:15 
SET DLC=C:\DLC 


kidpix 


1 

i 

i 


SET PROEXE=%DLC%\_PPROGRS 
SET AIA=%DLC%\C0NRG.286 
SET PROMSGS=%DLC%\PROLANG\PROMSGS.POR 
goto end 


:fim 


i 

| 

i 

i 
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ALEX SOFT INFORMATICA 

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - S. Paulo/SP - CEP 04039-032 (Prox. Est. Sta. Cruz do Metro) 



p nnp / r av „ Pre^o* (Consuite PromKto) : Damos Garan t t a contra 

rOnC/ r&X Grav. em 5 V* DD (c/ Disquete) : R$ 1,20 

fftl | ^ 57(1.1478 Grav. em 5 Vi HD (c/ Disquete) : R$ 1,70 DrfeitOB de GnXVHf&O 

' ' I Correio (4 cada 20 Disquetes) : R$ 2,30 oil VlflM 






EDIDOS: por Carta ou Telefone de Segunda & Sexta das 10:00 18:30, S4bado das 10:00 &s 15:00, por Fax recebemos seu pedido por 24 boras 

todos os dias. Relacion© o C6digo, o Nome e o Numero de Disquetes de cada Programa Desejado. NAo esquega de adidonar a taxa de Correio. 
FORMAS DE PAGAMENTO: 1-) CHEQUE NOMINAL: A Alex Soft Entretenimento e LocagAo Ltda. ou 2-) DEP6siTO : Banco Bradesco, AgAnda 
2282-9, Conta 5.520 - 4 ou Banco Unibanco, AgAncia 0098, Conta 121.879 - 5 em nome de Alex Soft Entretenimento e LocagAo Ltda., os depbsitos 
serAo conferidos atravAs do Video Texto. 




Soliclte nosso Cat&logo Eletronico Completo, enviando-nos 1 disquete 5 Vi 







Promogoes 1-> Na Compra de cada 10 Disquetes voc§ ganha mais 1 Disquete Gravado; 
do MeS • ~ as Com P ras ? cima de 30 Disquetes HD voefe paga cl 2 Cheques (1 no Ato + 1 para 15 Dias); 







RATTLE CHESS 4000 
COMANCHE CD 
CORRIDOR 7 
CYBER RACE 
DRACUtA UNLEASHED 
FALCON3.0 GOLD 
GABRIEL KNIGHT 
HELL CAB 
INCA II 



MAD DOC MGCREE II 
MEGA RACE 
MYST 

REBEL ASSAULT 
RETURN TOZORK 
SHADOW CASTER 
SIM CITY 2000 
STAR WARS CHESS 
STRIKE COMMANDER 



THE 11TH HOUR 

THE DAY Of THE TENTACLE 

THE LAWNMOWERMAN 

THE LORD OF THE RINGS 

TORNADO 

ULTIMA VIII 

WHO SHOT JOHNNY ROCK 
WOLF 3D MANIA 
WORLD CIRCUIT 



20TTH CENTURY VIDEO ALMANAC W$4QJOO 



ALMANAQUE ABRIL 
BODY WORKS 3.0 
BOOKSHELF 1994 
ONEMANIA 1994 
DINOSSAURS 
BSCARTA1994 
MOZART 
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0 Q que faltava 

Veja como configurar seu teclado para facilitar a digitapao dos 
caracteres acentuados da lingua portuguesa 



Geraldo Martins Fontesjr. 



Quando comecei a utilizar meu 386DX nao imaginei que 
uma coisinha tao simples quanto um teclado fosse me dar 
dores de cabega. Acostumado com o antigo micro, um MSX, 
e minha maquina de escrever, ambos "made in Brazil”, foi 
dureza engolir o teclado padrao americano fomecido com o 
novo micro. Particularmente a sequencia de caracteres “QA” 
exigiaveidadeiromalabarismo paraserobtido. Nada menos 
que cinco teclas deveriam ser pressionadas para seconseguir 
a referida sequencia. 

Hoje, apos algumas experiencias, consegui resolver meu 
problems satisfatoriamente utilizando um teclado padrao 
ABNT, semelhante ao das maquinas de escrever nacionais. 
0 prego da transformagao? Para os usuarios do ambiente 
Windows, bem menos que se poderia esperar. Em alguns 
casos o custo e zero. 

CONFIGURANDO O TECLADO 

Uma das caractensticas do ambiente Windows que muito 
me atrai e a sua capacidade de se adaptar as caractensticas 
lingutsticas dos diversos pafses do globo. £ possivel, entre 
outrascoisas, definiroformatodadata, osimbolodamoeda 
corrente, o layout do teclado etc. 

No caso do teclado no Brasil, a Microsoft previu no 
Windows dois casos possiveis. Um deles, a utilizagao do 
teclado americano que, com alguns artificios, poderia gerar 
todos os caracteres da lingua portuguesa tal como 6 usada 
em nosso pais. £ esse o tipo que me deixou chateado tao 
logo comprei o computador. 0 segundo, a utilizagao do 
teclado padrao ABNT. 

0 teclado ABNT, porter sido padronizado pelaAssociagao 
Brasileirade Normas Tecnicas, apresenta todos os caracteres 
de nosso idioma nas mesmas posigoes encontradas em 
uma maquina de escrever nacional, excegao feita aqueles 
que a maquina nao possui (por exemplo e 

A primeira solugao para os problemas de teclado que nos 
vem a mente seria a troca do teclado americano por um 



fabricado emterritorio nacional. Esta solugao seria perfeita, 
nao fosse a dificuldade de encontrar um teclado com o layout 
“tupiniquim”, alem do custo. Assim, optei por continuar com 
o teclado original, mudando a configuragao de teclado do 
ambiente operacional. Com isso nao piecisei gastar um 
centavo sequer e obter o teclado tao sonhado. 

Mudando o layout do teclado, algumas teclas devem ter 
sua inscrigao alterada. AI6m disso, alguns caracteres - “V 
e ‘T - nao poderao mais ser obtidos diretamente, devendo 
ser digitada uma combinagao de teclas para a obtengao dos 
mesmos. Isto pode parecer absurdo. Estaremos trocando 
uma sequencia de teclas poroutra, sem nenhumavantagem 
aparente. Ocorre que os caracteres que agora exigem 
esforgo sao menos usados na maioria dos trabalhos do 
micro. A decisao se vale ou nao a pena mudar fica com o 
leitor. 

A MUDANCA 

Antes de modificar a configuragao de teclado de nosso 
micro precisamos nos certificar de que o teclado atende as 
caractensticas exigidas. £necessario um teclado americano 
de 101 teclas . A figura 1 mostra a segao alfanumerica desse 
teclado. 

Se o teclado do leitor nao for exatamente como o 
mostrado na figura, deverao ser testadas as modificagoes 
antes da decisao final. Alguns teclados, por exemplo, 
possuem uma tecla a mais com a inscrigao “macro”, o que 
nao devera trazer maiores problemas. 



nmr 


DEI 


TmrirrnnE] 


* nnnnnn 5 TT arn i 


a iFTT 


H s j f | u i r l 


a* | 2 p 


T_D 


I h I - i: lr r 1** i 


Mvf ' P 


.... m El 



fig. 1 Teclado americano 



12 MICRO SISTEMAS 



Vejamos agora a configuragao atual usada em nosso 
ambients de trabalho. Abra o programs “Config do Win- 
dows", que se encontra no grupo principal. Se o teclado do 
leitor for igual ao mostrado na figura, a linha referente ao 
mesmo deve conter a seguinte express ao: “Teclado En- 
hanced 101 ou 102 teclas, EUA ou nao”. Em caso contrario 
a modificagao aqui proposta nao funcionara como previsto. 
Para outros tipos de teclado o leitor devera realizar suas 
proprias experiences. Se for necessario modificar a 
configuragao, proceda como se segue: 

- Na barra de menus do Config, clique “Opgoes”; 

- Selecione "Alterar configuragoes do sistema...”; 

- Clique o quadro referente ao teclado e selecione a opgao 
desejada na iista apresentada. 

- Clique o botao "OK"; 

- Clique no botao "Reiniciar o Windows”. 

0 Windows sera entao reiniciado e, ap6s alguns instantes, 
poderemos prosseguir com as atteragoes. 

Iremos agora modificar o layout do teclado. Abra o “Painel 
de Controle”, no mesmo grupo. Na figura 3 podemos ver o 
dialogo "Intemacional", no qual faremos a modificagao 
requerida. Os dois primeiros itens - Pais e Idioma -ja devem 
estar corretamente configurados. Caso contrario fagao, 
deixando a configuragao como mostra a figura. Selecione o 
icone “Intemacional”, dando dois cliques no mesmo. 
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Fig.2 0 Config do Windows 

0 terceiro item - “Layout do teclado” - merece a nossa 
atengao. Encontraremos provavelmente a opgao "Brasileiro 
(Intemacional)”. Clicando sobre esta opgao, abrir-se-d uma 
Iista com diversas outras. Deveremos escolher “Brasileiro 
(ABNT)”, clicando, em seguida, o botao “OK". Sera pedido 
que se coloque o disco Windows numero 2 para que o 
controlador adequado seja copiado para o winchester e 
carregado na memoria. Coloque o disquete na unidade e 
clique “OK”. Pronto! 0 Painel de Controle pode agora ser 
encerrado. 0 proximo passo e testar as modificagoes 
efetuadas. 

ijS&HOO As WOVD TEC.'t ADC) 

Para testar as modificagoes feitas acima, precisaremos 
de um editor de textos qualquer. 0 Write serve muito bem a 
este proposito mas o leitor podera usar qualquer outro. A 
Onica condigao e que esse programs seja um aplicativo para 
Windows. A nova configuragao de teclado nao funcionara em 
aplicativos DOS, mesmo que estes estejam rodando em 
janela. 




fig. 3 Mudando o layout do teclado 



Abra o Write (ou o editor de sua escolha) e digite algumas 
palavras acentuadas. Verifique que os acentos estao 
posicionados em outras teclas, conforme mostra a figura 4. 
0 "Q” aparece agora no teclado, nao sendo mais necessaria 
aquela ginastica para obte-lo. 

0 ponto de interrogagao - ? - sera obtido press ionando-ee 
a tecla ALT GR (do lado direito do teclado) e teclando-se “W” . 
Pela figura 4 podemos notar que nao somente esse caracter 
mas alguns outros sao obtidos da mesma forma: ALT GR + 
outra tecla. 

Os caracteres barra invertida e barra vertical - \ e I - nao 
tern teclas e poderao ser obtidos da seguinte forma: 
pressione ALT (lado esquerdo) e digite o codigo ANSI (ou 
ASCII) do caracter no teclado numerico reduzido. Os codigos 
para os referidos caracteres sao respectivamente 92 e 124. 




fig 4. 0 teclado padrao ABNT 



Como se pode notar, apenas dois caracteres exigem 
esforgo paradigitagao. Entretanto, como setratade caracteres 
menos usados, esse fato nao causara grandes problemas. 

: ** .* * r ' a.: : v av- f DAS 

Apos testar o novo teclado estamos prontos para a pAfte 
mais drficil: mudar as inscrigdes das teclas que foram 
modificadas. Alguns usuarios do novo teclado irao praferir 
deixar as inscrigoes originate e ter sempre d mSo um guua 
impresso da disposigao das teclas. Uma copia da figure 4 
servira. 0 leitor podera ainda desenhar o novo teclado am 
algum aplicativo grafico e imprimir uma copia para seu uao. 

■ - - Sl 1 3 





Para aqueles que preferem o servigo complete - mudar a 
inscrigao das teclas o caminho e o seguinte: adquira 
cartelas de simbolos transferrveis (Decadiy , Letraset etc) em 
qualquer papelaria, com os caracteres necessarios. 0 
tamanho escolhido deve ser compativel com os do teclado 
original. 

Com uma faca ou estilete, raspe cuidadosamente a 
inscrigao original, tomando cuidado para nao danificar a 
tecla ou arranha-la em demasia. Uma lixa fina (numero 600 
ou mais fina) podera ser usada para diminuir as marcas 
deixadas pelo estilete. 

Aplique os decalques sobre as teclas, tomando cuidado 
para nao deixar a nova inscrigao em local errado. Retire do 
teclado a tecla em queestivertrabalhando, se acharque isto 
facilita o trabalho. 

Apos terminar o servigo acima em todas as teclas, sera 
necessario aplicar uma fina camada de vemiz incolor 
automotive sobre as mesmas para fixar o decalque. Se um 
acabamento fosco for escolhido, outro tipo de vemiz podera 
ser usado. Outra alternativa e passar levemente bombril 
sobre o vemiz aplicado, apos a secagem do mesmo. 

Para alguns teclados e possrvel ainda trocar certas teclas 
de posigao, de modo a nao ter que alterar as inscrigdes de 
todas as modificadas. Evidentemente isso so sera possrvel 
se todas as teclas envolvidas tiverem o mesmo “design”, o 
que nao ocorre com os teclados eigondmicos. Para estes, 
a Onica solugao e mesmo mudar a inscrigao das teclas. 

Em alguns casos, sera preferivel colocar as novas 
inscrigoes sem retirar as antigas. Com isso, o teclado fica 



semelhante a outros “made in Brazil”, usados em alguns 
micros nacionais. Se o leitor costuma usar com ffequencia 
aplicativos DOS, acred ito que esta seja a solugao otima. 

Uma vez que optei pela ultima opgao - a dupla inscrigao 
-, os caracteres obtidos por combinagao com a tecla ALT GR 
nao foram inscritos em meu teclado. Entretanto, se o leitor 
optar por apagar as incrigoes originais, podera colocar 
tambem aqueles caracteres sem prejutzo da estetica de seu 
teclado. 



CONCLUSAO 

Como o leitor pode notar, alteragoes na configuragao do 
ambiente Windows sao faceis e rapidas. A mudanga de 
teclado aqui mostrada e somente o inicio. Com alguma 
pratica e consulta aos livros e manuais daquele sistema, o 
leitor podera, dentro de pouco tempo, deixar o computador 
com a "sua cara”. 

Evidentemente a alteragao aqui apresentada nao e 
perfeita. Ainda nao conseguimos o teclado ideal, 100% igual 
ao das maquinas de escrever. Entretanto, dado o custo 
reduzido e a facilidade de implementagao, acreditamos que 
a solugao apresentada seja valida. 



GERALDO MARTINS FONTES JR e Tecnico em Eletronica, 
formado pelo CEFET -MG. Trabalha atualmente na reparagao 
de equipamentos de informatics; programa em Assembler 
Z80 e 8086, Pascal, C e Basic. £ usuario de sistemas baseados 
em DOS e Windows. 
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FAQA JA O SEUPEDIDO ! 

031 - 496-6840 

AV. XANGRI-LA, 75 - C125 - BRA UNAS 

BELO HORIZONTE - MG 
CEP 31.365-640 



PREQO POR DISCO (INCLUSO) 
360 DO - R$ 1,20 
1.20 HD - R$ 2,00 
1.44 HD - R$ 2,30 





1 LANCAMENTOS 


DARK SUN II - WAKE OF RAVEN 


07/HD 


ACES OF THE DEEP 


05/HD 


MS SPACE SIMULATOR 


03/HD 


WING COMMANDER ARMADA 


06/HD 


JAZZ JACK RABIT 


04/HD 


DOOM II - HELL ON EARTH 


05/HD 


T2 JUDGMENT DAY C. WARS 


05/HD 


SYSTEM SHOCK 


09/HD 


DELTA V 


06/HD 


ALIEN LEGACY 


07/HD 


OUTPOST 


07/HD 


SERF CITY - LIFE IS FEUDAL 


01/HD 


THE CHAOS ENGINE 


01/HD 


HEXX HERESY OF THE WIZARD 


02/HD 


LODE RUNNER 


04/HD 


HEIMDALL II 


02/HD 


ISHAR III 


04/HD 




LORDS OF REALMS 


04/HD 


SYNDICATE DATA DISK 


01/HD 


CORRIDOR 7 - ALIEN INVASION 


02/HD 


CRAZY CARS III 


02/HD 


CIVILIZATION FOR WINDOWS 


04/HD 


BATTLE ISLE II 


05/HD 


TIE FIGHTER 


05/HD 


RAPTOR - CALL OF SHADOWS 


03/HD 


HARPOON II 


06/HD 


THEME PARK 


06/HD 


REUNION 


09/HD 


INDYCAR RACING CIRCUITS 


02/HD 


DARK LEGIONS 


07/HD 


DRAGONSRHERE 


08/HD 


PACIFIC STRIKE + SPEECH 


13/HD 


SIMCITY 2000 - SVGA 


02/HD 


WAR IN RUSSIA 


01 /HD 


D-DAY BEGINNING OF THE END 


01 /HD 



RUSSIAN SIX PACK 02/HD 

CHESSMASTER 4000 WINDOWS 03/HD 

PRIVATEER - RIGHTEOUS FIRE 02/HD 

1942 -THE PACIFIC AIR WAR 06/HD 

EPIC PINBALL III 01 /HD 

THEATRE OF DEATH 05/HD 

GENESIA 02/HD 

DETROIT 02/HD 

THE DIGGERS 02/HD 

LAST ACTION HERO 06/HD 

RYDER CUP - OCEAN 02/HD 

FS 5.0 - ADD ON ITALY 02/HD 

F-14 FLEET DEFENDER 04/HD 

HUMANS H THE JURASSIC LEVEL 04/HD 
QUEST FOR GLORY IV 09/HD 

WORLD CUP USA 94 02/HD 

TFX TACTICAL FIGHTER EXP 08/HD 

F/A 1 8 HORNET NAVAL STRIKE 03/HD 

COMPANIONS OF XANTH 04/HD 

ORIGAMO BY QQP 04/HD 

AL-QADIM - THE GENIE'S CURSE 05/HD 

POWER POKER FOR WINDOWS 03/HD 

ALONE IN THE DARK II 09/HD 

CANNON FODDER 03/HD 

RAVEN LOFT 07/HD 

ALL AMERICAN COLLEGE FOOT 06/HD 

LITIL DIVIL 06/HD 

RINGS OF THE MEDUSA GOLD 03/HD 

SAM & MAX 07/HD 

ROBSON REQUIEM 04/HD 

BENEATH A STEEL SKY 06/HD 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 03/HD 

ULTIMA VIII - PAGAN + SPEECH 1 1/HD 

OSCAR 03HD 

INHERIT THE EARTH 06/HD 

THE BIG ONE 02/HD 

SILVERBALL PINBALL II 02/HD 

E MUITO MAI* PARA VOCE I 
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Pedidos: Por carta ou telefone de Segunda a Sexta das 9:00 &s 18:00 e aos S£bados das 9:00 &s 13:00. Relacione o nome e a 
quantidade de discos de cada programa. Se preferir visite-nos pessoalmente. 

Pagamento: Envie um cheque nominal a Global Informdtica Ltda . no valor total de seu pedido, nao se esquecendo de 
acrescentar a Taxa de Correio. Promo^ao: A cada 10 cdpias com disco, ganhe 1 & sua escolha; A cada 50 cdpias disco, ganhe 9! 
Catalogo Eletronico: Envie 1 disco 5 1/4 HD ou R$ 1,80 com nome e enderego. Catalogo Impresso: Gratuito! Peca o seu. 
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inar&mente seas programas e 
sttaves tie roiinas Assembler, 



jogos, executando arquivos VCC 
em placas Sound Blaster 



Renato Degiovani 

m: 

Tanto quanto as imagens e efeitos visuais se tomaram 
impiescindrveis nos programas da atualidade, rebocados 
pela interlace grafica do Windows, os sons tambem estao 
tendo o seu momento de gloria. 

Seria exagerado pretender um controle de clientes onde, 
ao clicar uma tecla errada, o sistema tocasse uma sirene de 
inc£ndio. Pode ate ser engragado da primeira v/ez, mas logo 
esta pratica mostraria sua inconveniencia. 

Por outro lado, existe uma infinidade de situagoes onde, 
um apitozinho, ou o som de uma porta batendo, podem criar 
um efeito espetacular. E olhe que eu nao estou falando de 
musica, mas apenas de efeitos sonoros. 0 que pretendo 
aqui § apresentar um pequeno roteiro de como fazer com 
que seus programas toquem literalmente qualquer coisa. 

Vamos la? 

POR O! JE VOC? 

Durante muito tempo se pretendeu gerar sons e efeitos 
sonoros a partir do controle de alguns componentes 
eletronicos. As Onicas coisas obtidas com isso foram 
sirenes, apitos, motores emfuncionamento, explosoes, etc. 
Sons que, de alguma forma, soavam apenas como arremedo 
da realidade. 

Nos dias atuais, quando arquivos de 100 Kbytes ja nao 
sao mais encarados como monstruosos, a pratica da 
digitalizagao dos sons esta abrindo uma nova e fascinante 
poesibilidade para os programas. Tanto quanto a digitalizagao 
de imagens, coletar sons diretamente da natuieza, edita- 
ios, altera-los e novamente devolve-los ao meio ambiente, 
via caixas de som, nos leva a resultados compensadores. 

Se ate ha algum tempo atras a manipulagao de 
registradores e envelopes nos permitia, quando 
muito, reproduzir o som da turbina de um helicoptero, 
agora podemos dispor de, por exemplo, uma pesada 



porta rangendo ao ser aberta. 

Todo usuario de placas Sound Blaster, mesmo das 
versdes mais antigas, conta com um sistema de coleta, ou 
digitalizagao de sons. £ bem verdade que para isso 
precisaremos tambem de um bom microfone e, em certos 
casos, de um excelente gravador. 

As ferramentas necessarias, os programas e boa parte 
da informagao de como utilizar esses recursos, estao no 
proprio manual da Sound Blaster. Procure se familiarizar 
com os programas do diretorio VOCUTIL, como o VEDIT2, 
WAV2V0C, VREC, VPLAY, etc. Alem desses, ha tambem o 
WAVESTUDIO para Windows e mais um bau lotado de 
programas shareware para esse proposito. 

Nao ha nenhuma razao para gastarmos nosso tempo com 
acriagaode programas edito res, digital izadores, etc. Existem 
tantos deles circulando no mercado que mais um, menos 
um, nao fara a menor diferenga. 

OS ARQUIVOS VOC 

Os arquivos no padrao VOC sao fbrmados por um 
cabegalho de identificagao e por blocos de dados. Esses 
blocos contem os dados para o processador da placa 
transforma-los em som. Aqui so nos interessa a oiganizagao 
global dos arquivos. Os detalhes estruturais dos blocos e 
subblocos so serao necessarios para aquelesque pretendem 
escrever programas de edigao e sintese de sons, o que nao 
e o nosso caso. 

Os bytes de um arquivo VOC estao oiganizados como 
mostra a figura 1. A parte que nos interessa possui o 
seguinte significado: 

OOh a 13h - Descritor do tipo de arquivo. Nesses primeiros 
20 bytes esta a frase "Creative Voice File”, lAh. Ela serve 
como identificador do arquivo. 

14h a 15h • Este e o enderego do inicb da area de dados 



propriamente dita, onde se encontram os codigos da sintese 
do som. 

16h a 17h - £ o numero do formato do arquivo de voz, ou seja, 
da versao do formato. 0 primeiro byte ind ica o numero depois 
do ponto e o segundo byte o numero antes do ponto (por 
exempio: 1.02). 

18h a 19h - £ o codigo de identificagao do arquivo de voz, 
formado pelo nCimero da versao do formato (16h/17h) mais 
o valor OlOAh. Assim, podemos saber se o arquivo que 
vamos usar e realmente um arquivo no padrao VOC. 

20h em diante - Sao os blocos de sons digitalizados. 

COMO TOCAR UM SOM 

Vamos imaginar que voce ja esta familiarizado com os 
arquivos VOC. Ja gravou alguns sons naturais, ouviu-os em 
seguida, editou-os, distorceu-os, cortou, colou, acrescentou 
efeitos, pintou o diabo e agora quer fazer uma rotina para 
tocar aquela pega bizarra que voce produziu, de dentro do 
seu programa. 

Ate aqui muita gente boa, mas muita mesmo, chegou e 
parou. Parou cedo, porque a resposta estava bem na cara 
de todo mundo: o driver CT-VOICE. Os fabricantes sao 
engragados: produzem manuais enormes, cheios de 
informagoes redundantes, mas dar uma dica para nos, 
pobres mortais, de como resolver um probleminha desses... 

Pois bem, o tal driver, que acompanha qualquer Sound 
Blaster, mesmo aquelas que sao um pouco menos Blaster 
do que asoriginais, e uma forma de se comunicardiretamente 
com o chip controlador DSP. £ conveniente usa-lo pois 
existem dh/ersos modelos de placas e como as info imagoes 
tecnicas, nesta area, sao poucas e alem disso algumas sao 
duvidosas, nao vale a pena correr riscos. 

0 procedimento para tocar o som e simples: carregamos 
o driver na memoria, carregamos o arquivo VOC num buffer, 



inicializamos a placa Sound Blaster e crau! 0 resultado pode 
ser escutado na caixa de som mais proxima. 0 driver e a 
placa se encarregam de tudo, entendendo-se diretamente 
com o arquivo VOC. 

AS FUNGOES DO DRIVER CT-VOICE 

Este driver possui diversas fungoes, mas iremos ver aqui 
apenas aquelas que mais interessam. 

Fungao 1- Indica para o sistema qual e o enderego I/O base 
dos registradores de controle da Sound Blaster. Este 
enderego base foi escolhido quando da instalagao da placa 
e geralmente e 220h. A chamada a esta fungao e feita da 
seguinte forma: 

mov bx,l ; Fungao 1 

mov ax, 220h; Enderego base 

Fungao 2 - 1 ndica o numero da interrupgao que foi selecionada 
durante a instalagao da placa. Geralmente e escolhida a 
interrupgao 7. A chamada a esta fungao e feita da seguinte 
forma: 

mov bx,2 ;Fungao 2 

mov ax, 7 ;lntenrupgao 

Fungao 3 - Inicializa o driver e verifies se a placa Sound 
Blaster esta instalada de modo correto. 

mov bx,3 ;Fungao 3 

ao retomar: 

AX = 0 - driver inicializado 
AX = 1 - versao incorreta do driver 
AX = 2 - falha de escrita/leitura de I/O 
AX = 3 - falha no canal DMA 



PARA QUEM QUER MrtlS 
1NFORMACAO 

Conhecer os recursos das placas 
Sound Blaster era uma tarefa das mais 
arduas, nesses tempos de multimldia. 
Pouca informagao precisa sobre o 
funcionamento dos componentes e 
registradores intemos, bem como dos 
drivers e padroes adotados pela Cre- 
ative Labs, era uma constante na vida 
do usuario. 

Parte deste problema esta resolvido com o livro SOUND 
BLASTER DEFINIT1V0, editado pela Campus (400 paginas), que 
faz uma abordagem bastante ampla sobre o universo dos sons 
no PC. 0 livro conta desde o suigimento do som digital, ate 
nossos dias, quando dominam as placas de 16 bits. Da o 
historico e descrigao de todos os modelos de Sound Blaster. 

Mostra como e formado um som; descreve em detalhes os 
diversos padroes de arquivos, tais como VOC, CMF e IBK e da 



informagoes uteis sobre as fungoes dos drivers da Creative Labs, 
como o CT-VOICE, SBFMDRV, AUXDRV e BLASTER . £ portanto um 
livro de cabeceira para quern quer conhecer de perto os produtos 
da Creative Labs, na area de sons , e para quern gosta do assunto. 

Para os programadores mais exigentes, o livro deixa muito 
a desejar no que diz respeito as informagoes tecnicas sobre 
as fungoes internas das placas SB. No unico capitulo que trata 
de programagao, o primeiro conselho do autor € para que o 
leitor recorra ao Kit de desenvolvimento da Creative Labs, se 
tiver interesse em programagao mais avangada das placas. 
Descreve rapidamente os registradores e enderegos I/O e 
deixa o leitor sem um unico exempio para compreender melhor 
o assunto. 

Apesar da editora nao ter informado o ano de publicagao do 
original em ingles, o que em termos de livro de informatica pode 
representar uma eternidade, e nem haver no livro qualquer 
referenda ci nova placa AWE, que ja esta no mercado ha algum 
tempo, o livro parece ser ainda bastante atual. 

Vale a pena como cultura geral e pricipalmente devido a 
imensa falta de informagoes nesta area. 
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Fungao 5 • Indica o enderego (es:di) de uma variavel, que 
sera usada como status de operagao do driver. Este 
enderego pode estar dentro do nosso proprio programa. 



mov 


bx,5 


; Fungao 5 


mov 


ax.cs 


;ES=CS 


mov 


es,ax 




mov 


di, VarBlast 


;Enderego da variavel 



Fungao 6 - Envia os dados do arquivo carregado no buffer 
para os attofalantes e retoma imediatamente para a aplicagao 
que a chamou (nao espera pelo final do som). Os registradores 
ES:DI devem apontar para o intcio do bioco de dados do 
arquivo VOC. A variavel VarBlast e inicializada com o valor 
OFFFFh e permanece assim durante a operagao. No final do 
arquivo VOC, ou se a operagao for interrompida, ela passa 
a confer o valor 0. 

mov bx,6 ;Fungao 6 

mov es,???? ;ES:DI = enderego do buffer VOC 

mov di,???? 

Fungao 8 - Encerra a operagao e zera a variavel VarBlast. 
mov bx,8 ; Fungao 8 

MAS AFINAL, COMO TOCAR UM ARQUIVO VOC 

Bern, agora que vimos os aspectos burocraticos da 
produgao de sons, via Sound Blaster, vamos partir para a 
inclusao deles em nossos programas. Ja vimos a sequencia 
de operagao: carregar o driver, carregar o arquivo VOC e 
inicializar a SB. 

Na listagem que apresento aqui, usei uma rotina chamada 
TLOAD para facilitar o carregamento desses arquivos na 
memoria. Esta rotina requer que o registrador AX contenha 
o segmento onde sera colocado o arquivo, BX aponte para 
o nome.extensao.O do arquivo, CX a quantidade de bytes a 
serem carregados e DX o enderego inicial, dentro do 
segmento. 

A rotina TLOAD faz parte do pacote de rotinas da PRO KIT, 
mas pode ser substituida por qualquer procedimento 
equivalente. Veja mais sobre este pacote na segao ASM 
8086, nesta edigao. 0 nome do arquivo VOC pode ser 
qualquer um, desde que o mesmo esteja no diretorio onde 
o programa for executado. 

A execugao das fungoes do driver e feita por uma 
chamada CALL de longa distancia (FAR). Para isso e usada 
uma variavel de 32 bits que devera confer, na ordem, o 
enderego offset dentro do segmento (sempre 0) e o enderego 
do segmento. Isto quer dizer que o driver deve ser carregado 
sempre no intcio de um segmento e o enderego de entrada 
ser sempre zero. 

Para a execugao propriamente dita, devemos passar para 
o driver o enderego do intcio do bioco de dados VOC. Mas, 
atengao, e o enderego do bioco de dados e nao do arquivo 
VOC. 

Digite a listagem com atengao, pois ela nao e complexa. 



Se nao estiver usando a biblioteca PRO KIT, escreva uma 
rotina para carregar arquivos na memoria. Execute o programa 
e boa diversao. 



1 


II ^ ot ' na de execucao de arquivos voc ■ 


; Instala 


o driver CT-VOICE. DRV, que 


dever A estar no 


; mesmo diretdrio onde o programa for 


executado 




Exedrv dw 


0 ; Enderego do inicio do 


driver (sempre 0) 


Segdrv dw 


0 ; Segmento onde est& o 


driver 




Segsom dw 


0 ; Segmento usado como 


buffer de 


arquivo VOC 


Nomdrv db 


' CT-VOICE . DRV' , 0 ; Nome do 


driver 




Som db 


' FROGS . VOC ' , 0 ; Nome do 


arquivo VOC 


BLASTER: 




mov 


ax,cs ; Inicio do segmento de 


cddigo 




add 


ax,1000h ;Pr6ximo bioco de 64 


Kbytes 




mov 


[Segdrv], ax ; usado como segmento 


do driver 




mov 


[Segsom], ax ;0 prdximo bioco 6 


usado como 


add 


[Segsom] , lOOOh ;buffer do som 


mov 


cx, 10000 ;Carrega o driver da 


Sound 




mov 

o 


dx, 0 ; Blaster no enderego 


mov 


bx, OFFSET Nomdrv 


call 


TLOAD 


mov 


ax, [Segsom] ;Carrega o 


arquivo .VOC a ser 


mov 


cx,0ffffh ;tocado pelo driver 


mov 


dx, 0 


mov 


bx, OFFSET Som 


call 


TLOAD 


; Toca 


o som que est no buffer 


mov 


bx, 1 ;Fornece o endereco 


base de I/O 


mov 


ax, 220h 


mov 


si, OFFSET Exedrv; Salta para o 


driver 




call 


DWORD PTR [si] 


mov 


bx, 2 ;Numero da 


interrupgfio para DMA 


mov 


ax, 7 


mov 


si, OFFSET Exedrv 


call 


DWORD PTR [si] 


mov 


bx, 3 ;Inicializa o driver 


mov 


si , OFFSET Exedrv 


call 


DWORD PTR [si] 


mov 


es, [Segsom] ; Segmento do 


buffer de 


som 


mov 


di, 0 


mov 


ax, [es:di+14h] ;Obt4m o 


inicio do 


bioco de dados 


mov 


di,ax 


mov 


bx, 6 ;Toca o som 


mov 


si, OFFSET Exedrv 


call 


DWORD PTR [si] 
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MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO PARA PC XT/AT 

Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC XT /AT /286/ 
386/486. Facil instalagao e baixo consumo. Acompanha manual de instalagao e 
operagao, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado pela Telesp. 

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO PARA PC XT/AT 

Portatil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds 
indicadores de portadora, recepgao, transmissao e alimentagao. Compativel com PC 
XT/AT e portateis. 

MODEM DE VIDEOTEXTO PARA MSX 

Transmite e recebe em 1200/75. Discagem automatica, rediscagem automatica em 
caso de numero ocupado. Contem software residente (Firmware) para operagao no 
videotexto. Produto homologado pela Telesp. 

ESTABIUZADOR / FILTRO DE LINHA / BASE DE MONITOR 

Estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA / 1 KVA (volt amperes ou Watts), 
permite que a tensao de entrada caia ate 95 volts, mantendo a saida estabilizada em 
110 volts. Sistemas de compensagao de voltagem via circuito magnetico, o que 
proporciona compensagao de voltagem com ausencia de picos de comutdg^o na 
saida, fato comum aos estabilizadores convencionais. 



DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 

DATAGAME ELETRONICA LTDA 
FONES : (Oil) 570-7471 E 574-8990 
ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS 




CURSO 



Visual Basic - Parte 9 



Ricardo Flores 

PROJETO EDITOR DE TEXTO 

Ao rodar o projeto Edi- 
tor, os 4 botoes de 
comando estarao desa- 
bilitados. 

Mudando o conteudo 
da caixa de texto, ou seja, 
digitando qualquer coisa 
nela, os botoes Novo, 
Recortar e Copiar serao 
habilitados. 

Selecionando qualquer 
parte do texto e acionando o botao Recortar ou Copiar, o texto 
selecionado sera recortado ou copiado para a Area de 
Transferencia [= Clipboard] do Windows e, dessa forma, o botao 
Colarsera habilitado, permitindo que voce reposicione o Ponto de 
Insergao e Cole o texto selecionado em outro local do texto. 

INICIANDO UM NOVO PROJETO 

Menu Rle \ New Project \ Encontre e mude as propriedades 
de Fbrml: 

Name: frmEdtor \ Caption: Editor \ Width: 4.950 \ Height: 
4.500 

Rle \ Load Text... \ Diretorio VB \ Arquivo CONSTANT.TXT \ 
Botao New 

Clique o botao Gravar Projeto Corrente e digite: 

EDITOR (Para nome do fomnulario) \ OK \ EDITOR (Para nome 
do projeto) \ OK 

EDITOR (Para nome do mddulo global.bas) \ OK 
CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO - FRMEDITOR 

Caixa de Texto (Local onde o Pentetho dlgltarg o texto.) 
Duplo clique na Caixa de Texto \ Encontre e mude as 
propriedades de Textl: 

/Vame; txtBloco \ Text Apague \ MultiUne:True \ ScrollBars: 
2 - Vertical 



Reposicione e redimensione a txtBloco conforme modelo 
Rode o projeto \ Digite qualquer coisa \ Termine a execugao 
\ Salve-o 

Botoes de Comando 

Acrescente e reposicione esses objetos, com as seguintes 
propriedades: 



Name: 


Caption: 


Enabled: 


botNovo 


Novo 


False j 


botRecortar 


Recortar 


False ] 


| botCopiar 


1 Copiar 


j False j 


| botColar 


| Colar 


I False ; 



Propriedade MultiUne [= Unhas Multlplas] da txtBloco 

Esta propriedade fara com que a palavra (string) que 
atingir a margem direita da caixa de texto seja deslocada 
para linha seguinte, na margem esquerda. Se tivessemos 
atribufdo tambem Barra de Paginagao Horizontal a txtBloco 
o recurso MultiUne seria desligado pelo VB. 

Escrevendo o Codlgo Basic para Form do frmEditor 

Sub Form_Load ( ) 

“Centraliza horizontal e verticalmente o fomnulario. 

Left = Screen .Width / 2 - Width / 2 
Top = Screen. Height / 2 - Height / 2 
End Sub 

Escrevendo o Codlgo Basic para txtBloco do frmEditor 

Sub txtBloco_Change ( ) 

botNovo. Enabled = True Habilita o botNovo. 

botRecortar.Enabled = True TTabilita o botRecortar. 
botCopiar. Enabled = True Habilita o botCopiar. 
End Sub 

Escrevendo o Cddlgo Basic para botNovo do frmEditor 

Sub botNovo_Click ( ) 
txtBloco.Text = Space$(0) 
botRecortar.Enabled = False 
botCopiar. Enabled = False 
txtBloco .SetFbcus 
End Sub 
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Escrevendo o Cddigo Basle para botRecortar do frmEdltor 

0 mdtodo Clear limpard o contetido do objeto Clipboard. 
0 texto selecionado [= SelTextj na txtBloco e copiado para 
o Clipboard. 0 metodo SetText prepara o Clipboard para 
receber uma string. 

0 texto selecionado 1= SelText) na txtBloco e substitufdo por 
uma string vazia [ Space$(0) ], ou seja, e apagado. 

Vide no item Errol A origem da referenda nao fol encontrada. 
Usando o Clipboard maiores detalhes sobre a Area deTrans- 
ferencia. 

Sub botRecortar_Click ( ) 

Clipboard. Clear 

Clipboard.SetText txtBloco.SelText 
txtBloco.SelText = Space$(0) 
botColar.Enabled = True 
txtBloco.SetFocus 
End Sub 

Escrevendo o Codlgo Basic para botCoplar do frmEdttor 

Sub botCopiar_Click ( ) 

Clipboard.Clear 

Clipboard.SetText txtBloco.SelText 
botColar.Enabled = True 
txtBloco.SetFocus 
End Sub 

Escrevendo o Cddigo Basic para botColar do frmEdttor 

0 mdtodo GetText( ) [= Pega texto] buscard no Clipboard 
um texto existente e o colocara exatamente no local onde se 
encontra o Ponto de Insergao na txtBloco, ou substituira 
eventual texto selecionado na txtBloco. 

Sub botColar_Click ( ) 
txtBloco.SelText = Clipboard.GetText( ) 
txtBloco.SetFocus 
End Sub 

Rode o projeto \ Digite qualquer coisa \ Faga varios testes 
\ Termine a execugao \ Salve-o 

Evento Resize [= Redlmenslonar] 

Se voce for bom observador notara que ao redimensionar 
(ou maximizar) a janela de nosso projeto, o tamanho e as 
posigoes dos objetos (txtBloco e botoes) permanecerao as 
mesmas, o que toma nosso projeto Editor, no mfnimo, 
esquisito. Voce deseja que, ao redimensionar [= Resize] o 
formulario, a txtBloco tenha as dimensoes da area do 
cliente. 

Em primeiro lugar reposicione a txtBloco de forma que o 
canto superior esquerdo da txtBloco fique rente ao canto 
superior esquerdo do formulario (ou mude as propriedades 
Left e Top da txtBloco para 0). Em seguida crie um 
procedimento para o evento Resize do Formulario. 

Escrevendo o Cddigo Basic para Form do frmEditor, evento 
Resize 

Na Janela de Cddigo selecione o objeto Form e o procedimento 
Resize 

Sub Form_Resize ( ) 

txtBloco tera largura e altura = da Area do Cliente. 



txtBloco.Width = Scale Width 
txtBloco.Height = ScaleHeight 
End Sub 



Rode o projeto \ Maximize, restaure, redime ns ione o 
formuldrio 



DICA: Observe que a txtBloco 6 automaticamente 
redimensionada. Por&m, os botdes permanecem na mesma 
posigao. (0 que Hcou mais esquisito.) Isto vem demonstrar 
que, neste exemplo, voce deve colocar os objetos de 
controle (botoes de comando, de rSdio, etc) em Quadros de 
Dialogo ou numa Barra de Menu e nao na Urea do cliente. 
Faga varios testes \ Termine a execugao 
Ative botNovo \ <Del> \ Ative botRecortar \ <Del> \ Ative 
botCortar \ <Del> 

Ative botColar \ <Del> (Nao se preocupe. Fique trio my 
friend. Observe que ao apagar cada botao, os respectivos 
codigosja escritos sao automaticamente transferidos pelo 
VB para a caixa de procedimentos da Janela de Cddigo.) 
Salve o projeto agora. 

CRJANDO A BARRA DE MENU COM A JANELA DE 
DESENHO DE MENU 




Queremos projetar uma Barra 
de Menu para acessar as rotinasja 
escritas (Novo, Recortar, Cortare 
Colar), bem como criar outras 
opgoes para Abrire Salvar Arquivo, 
Mudar a Fonte e a Cor de letra. 

Tenha em merrte que o 
usudrio Pentelho espera 
encontrar o recurso Novo 
no menu Arquivo e os 
recursos Recortar, Cortar 
e Colar no menu Editar, 
como e comum nos 
aplicativos decentes fek 
tos para Windows. 



No Menu Design, acione 2 
vezes a para endentar as 
fontes e cores corretamente. 

Ative o formulario \ Menu 
Windows \ Menu Design \ 
Complete o Menu Design: 



m 

Arquivo 



Ricardo F U 



T ditnr 

t,ditar j 
flucurUir Ctrl * X 



Copiar Ctrl+C 






Next 



J 



Insert 



Delete 



iFonles 

fct.ipp. 

Aria! 

Cuuriei 

Modems 
MS Sar,% Senf 
Homana 
Script 



- Times New Roman 
feCor 
Preta 
Veimelha 
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Caption 


Name 


Index 


Shortcut 


Checked 


Enabled 


AArquivo 


mnuArquivo 


Nada 


Nada 


□ 


m 


ANovo 


dmArq 


0 


Ctrl+N 


□ 


□ 


AAbnr 


itmArq 


1 


Ctri+A 


□ 


ra 


ASalvar 


±naArq 


2 


ofFs 




□ 


Almpnmir 


itmArq 


3 


ShifHCtri+F12 


□ 


□ 


• (>liten ) 


itmArq 


4 


Nada 


□ 




SaiAr 


itmArq 


5 


Nada 


□ 


Q 


AEditar 


mnuEditar 


Nada 


Nada 


□ 


m 


RccorAtar 


itmEdit 


0 


Ctri+X 


□ 


□ 


ACopiaf 


itmEAt 


1 


““ Ctri+C 


□ 


□ 


C&olar 


itmEdit 


2 


CtrFv 


□ 


□ 


AFontes 


nmuFont 


Nada 


Nada 


□ 


_e 


ATqio 


mnuFTipo 


Nada 


Nada 


□ 


m 1 


Anal 


itmFTtpo 


0 


Nada 


i □ “1 


Ql 


Courier 


itmFTipn 


1 


Nada 


□ 


m 


Modema 


HmFTipo 


2 


Nada 


□ 


m 


MS Sans Serif 


itmFTipo 


3 


Nada 




ESI 


Romana 


itmFTtpo 


A 


Nada 


□ 


BT" 


Script 


itmFTtpo 


5 


Nada 


□ 




Times New 


itmFTqio 


t 


Nada 


□ 


ESI 


AC or 


mnuFCor 


Nada 


Nada 


Q 


m 


Preta 


itmFCor 


0 


Nada 


CD 


m 


Vermelha 


itmFCor 


1 


Nada 


□ 


Q 


Verde 


itmFCor 


2 


Nada 


□ 


m 


Azul 


1 itmFCor 


3 


Nada 


□ 


E 



Observe que: 

- o hifen colocado como Caption e um separador no menu 
Arquivo 

- os itens de menu que tiveram a propriedade Enabled 
desativada aparecem acinzentados 

- e os itens de menu Cor Preta e Fbnte MS Sans Serif, cuja 
propriedade Checked foi ativada aparecem com um tique - 
marca de checagem. 

Termine a Execugao do Projeto \ Salveo 
Escrevendo o Codlgo Basle para txtBloco do fimEdltor 
Duplo clique na txtBloco \ Complete o procedimento: 

Sub txtBloco_Change ( ) 
itmArq(0).Enabled = True Item Novo 

itmArq(2).Enabled = True Item Salvar 

itmArq(3).Enabled = True Item Imprimir 

itmEdit(0).Enabled = True item Recortar 

itmEdit(l).Enabled = True item Copiar 

End Sub 

Escrevendo o Codlgo Basle para ItmEdK do frmEcfltor 

Ative o menu Editar \ Ative qualquer item deste menu \ 
Complete o procedimento: 

Ao clicar um item, o VB passara o rndice para este 
procedimento. Sera selecionada [= Select] a opgao Recortar, 
caso [= Case] o rndice seja 0. A opgao Copiar caso o rndice 
seja 1 e assim por diante. 

Sub itmEdit_Click (Index As Integer) 

Select Case Index 
Case 0 Recortar para o clipboard. 

Clipboard.Clear 

Clipboard.SetText txtBloco. SelText 

txtBloco.SelText = Space$(0) 

itmEdit(2). Enabled = True Rabilita item Colar. 

Case 1 Copiar no clipboard. 

Clipboard.Clear 

Clipboard.SetText txtBloco.SelText 
itmEdit(2). Enabled = True Rabilita item Colar. 

Case 2 Colar do clipboard. 
txtBloco.SelText = Clipboard.GetText( ) 

End Select 
End Sub 

DICA: Com o mouse, selecione o codigo que era do 
botRecortar, que JS esta pronto . 

Tecle <CM>+<X>. Insira o texto recortado em Case 0, 



teclando <Ctri >+<V>. Faga o mesmo para os codigos dos 
botoes Copiar e Colar 

Escrevendo o Codlgo Basic para KmArq do frmEdttor 

Ative o menu Arquivo \ Ative qualquer item deste menu \ 
Complete o procedimento: 

Sub itmArq_Click (Index As Integer) 

Select Case Index 
Case 0 Item Novo. 
txtBloco.Text = Space$(0) 
itmEdit(0).Enabled = False 
itmEdit(l).Enabled = False 
Case 1, 2 Itens Abrir e Gravar. 

If (Index = 1) Then 

frmLeGrava.Caption = “Abrir Arquivo” 

Else 

frmLeGrava.Caption = "Salvar Arquivo” 

End If 

frmLeGravaltxtNomeDeArquivo.SelLength = 

Len(frmLeGrava!txtNomeDeArquivo.Text) 

frmLeGrava.Show 1 Com 1 o frmAbrir serci Modal. 

Um ponto de exclam agao pode ser usado para referenciar 
objetos em outro formulario. Com SelLength, o texto da 
txtNomeDeArquhvo, cujo comprimento [= Length] e retomado 
pela fungao Len( ), aparecera selecionado. 

Case 3 Imprimir 
Case 4 Separador - 
Case 5 Sair 
End 

End Select 
End Sub 

DICA: Como fhnLeGrava ainda nao esta pronto acrescente 
um apostrofe antes das linhas que iniciam com fhnLeGrava 
para testaro funcionamento do projeto 
Escrevendo o Codlgo Basic para ttvnFTlpo do fmnEdKor 
Ative o menu Fbnte \ Ative o item Tipo deste menu \ 
Complete o procedimento: 

Sub itmFTipo_Click (Index As Integer) 
txtBloco.FontSize = 12 Tamanho 12. 

txtBloco.FontBold = True Negrito Ativado. 

Select Case Index 
Case 0 

txtBloco. FontName = “Arial” 

Case 1 

txtBloco.FontName = “Courier” 

Case 2 

txtBloco.FontName = “Modem" 

Case 3 

txtBloco.FontName = “MS Sans Serif" 
txtBloco.FontSize = 8.25 
Case 4 

txtBloco.FontName = “Roman" 

Case 5 

txtBloco.FontName = "Script" 
txtBloco.FontSize = 18 
txtBloco.FontBold = False 
Case 6 

txtBloco.FontName = “Times New Roman" 

End Select 

For i = 0 To 6 Remove tiques de selegao. 

itmFTipo(i).Checked = False 
Next 

itmFT]po(lndex).Checked = True ‘Ativa o tique de selegao no 
item clicado. 

End Sub 

No proximo Caprtulo voce vera como Gravar e Abrir 
arquivos texto. Ate a proxima. 
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MEGASOFT INFORMATICA Tel:(01 1)231-2367 

Av. Ipiranga, 345 - sala 1107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (Metro Republica 

« rfjf/jV * PROMOgOES SEMANAIS : Consulte ! Telefone / Fax : 214 -2650 

IILUK^ * PRE COS (Discos incluidos) : HD MAXELL = R$ 2,00 / DD VAT = R$ 1 ,50 
wm V * TAXA DE CORREIO : A Cada 15 disquetes = R$ 2,50 (Carta Registrada) 

[UlMVnjlIf 1 1 A cada 1 0 cdpias com disco, ganhe 1 DD gravado h. sua escolha. A cada 50, ganhe 9 ! 

^ LWI \J * GARANTIA : 60 dias contra defeitos de grava^ao ou virus. 

* SUPORTE TELEFONICO ; Dicas de jogos e instru^oes sobre aplicativos. 



TOP 9 - ADVENTURE 



Hit Hie Road 

Steel Sky 

Sins of Fathers; 
Caught ':|f||| 
Bte< 






TOP 9 - HPG 



jpItiSj? The Genie's Curse 
Nazi Paradox : : 



Elders Scrolls :§ 

i»dis of^Dark tfi 

|h|:i^agio V (Oarkside) 



TOP 9 - ESTRATEGIA 



of Orion 

§Pp<S*y20Q0 . Mi 



i*iay#:Batttes: : 2, 






TOP 9 - ACAO 






TOP 9 - ESPAC1AIS 




TOP 9 - S|1 



liiiitiilfMtder 



SIM. DE V0O 



lipplfpt (Ftdcon 3 M 



TOP 9 - SIM. EM GERAL 



.„ : ,,^ T r^weeii(Fi^muJa 1) Iff 



TOP 9 - ARCADE 



PiWPrries . 
|M|pg|at(Oficiat>: 



TOP 9 - ESPORTES 




'TOP 9 - CLASSICOS 




FOP 9 - ERO'nCOS 



ddhe{Helic<5ptero) 

JstandfFflmagcni} 



Pedidos: Por carta, telefone ou fax de 
Segunda a Sexta das 9:00 is 18:00 e aos 
Sabados das 10:00 hs 17:00. Relacione o 
nome, cddigo e a quantidade de discos 
de cada programa. Se preferir, visite-nos 
pessoalmente. 




Pagamento: Envie um cheque nominal 
a J&M INFORM ATICA LTD A. no valor 
total de seu pedido, nlo se esquecendo 
de acrescentar uma Taxa de Correio a 
cada 15 disquetes. N3o trabalhamos 
com SEDEX a Cobrar, devido 
~ blemas com o Correio. 



CD ROM 






Unleashed 
Machine 

Sb^PrrtMMooat 
WmtlMiQ otSlii 



Cataiogo Eletrdnico: Envie um disquete 
HD formatado ou R$ 1 .80. 

Cataiogo Impresso: Gratuito. Pe$a ji 
seu com Jogos, Aplicativos e Multimedia 



Consulte s o bre locaySo de 
CD’s para Sao Paulo ! 























PLACAS 



Os cuidados com o 
Hardware - Parte 1 

Conhega os problemas mais comuns dos equipamentos e aprenda 
como mante-los em bom estado de funcionamento 



La6rdo Vasconcetos 



Exists um tipo de cuidado importantissimo para o 
equipamento, que e a realizagao de CHECK-UPs periodicos. 
0 CHECKUP nao tem o objetivo de evitar defeitos, e sim, 
detecta-los antes que se tomem mais graves. Veremos os 
cuidados que devem ser tornados com o equipamento, em 
nivel de HARDWARE, que fazem com que os defeitos sejam 
evitados. Veremos tambem quais sao os procedimentos 
errados empregados por varios usuarios, que a cab am por 
causar defeitos no computador. 

OS CUIDADOS COM OS DRIVES E DISQUETES 

Podemos afiimar com muita certeza que os drives sao um 
pontofraco do computador. Sao sujeitos a diversos problemas 
de ordem mecanica, alem de sujeira que se acumula nas 
cabegas de leitura e gravagao e em suas partes moveis. 
Devemos porta nto tomar cuidados especiais para que os 
drives funcionem de forma confiavel. 

A figura 1 mostra o aspecto simplificado de uma cabega 
de leitura e gravagao. Na verdade sao duas cabegas iguais, 
uma decada lado do disquete. A cabega permanece o tempo 
todo em contato com a superficie do disquete. Quando o 



PLASTICO 

0U t 

cerAmica y 


FERRO 


CABEQA 




u 
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CAMPOMAGNETICO * ~ ^ CAMADA MAGNETICA 
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DISQUETE 



figura 1- Superficie do disquete e uma cabega de leitura e gravagao 
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DETERIORAQAO DO DISQUETE 



figure 2 - Sugeira na cabega e desgaste do disquete 

disquete gira (apenas nas operagdes de leitura e gravagao) 
existe atrito entre o disquete e a cabega. Esse atrito, ao 
longo do tempo, provoca dois problemas: 

1) desgaste do disquete 

2) sujeira nas cabegas 

Infelizmente esses dois problemas sao males necessarios. 

0 atrito entre a cabega e o disquete 6 necess&rio, do 
contra rio nao seria posstvel realizar lerturas e gravagdes. Os 
discos winchester nao tem esse problems, pois suas 
cabegas nao chegam a tocar a superficie magnetica. A 
poeira que entra no drive e uma consequencia direta do fato 
do disquete ser um meio de armazenamento remoVivel. 
Devemos tomar as devidas precaugoes para que esses 
efeitos negatives sejam minimizados. 

A superficie magnetica do disquete nao e unifbrme, e sim, 
formada por um material adesivo impregnado de particulas 
magn6ticas. Esse material adesivo 6 lentamente removido 
do disquete devido ao atrito, e passa a ficar agregado a 
cabega. Esse efeito ocorre mesmo com disquetes novos. £ 
claro que disquetes de melhor qualidade tem esse efeito 
muito reduzido, enquanto disquetes de qualidade inferior 
sofrem um desgaste muito mais acelerado. 0 disquete dura 
menos e a cabega fica suja mais depressa. 

Existe ainda o problema do envelhecimento do disquete. 
Quando o disquete esta para completar os seus cinco anos 
de idade. a camada de adesivo que agrega as particulas 





magneticas tende a se "esfarelar”, aumentando ainda mais 
a sujeira na cabega e colocando em risco os seus dados 
gravados nesses disquetes, como mostra a figura 2. A 
superficie magnetica fica no mesmo estado lamentavel em 
que se encontram as rodovias brasileiras. 

0 melhor procedimento no caso e usar disquetes de boa 
qualidade e evitar o uso de disquetes velhos. A diferenga 
entre o prego de um disquete "baratinho" e de um disquete 
de boa qualidade e muito pequena pare justificar a economia. 
Disquetes de qualidade inferior apresentam um desgaste 
muito maior. Sua camada magnetica e rapidamente 
desgastada, causando perigo aos dados e excesso de 
sujeira na cabega. Aconselhamos o uso de disquetes 
IMPORTADOS das seguintes marcas: 



BASF 


DYSAN 


3M 


MEMOREX 


TDK 


SONY 


MAXWELL 


FUJI 


IBM 


JVC 



Alem do problem a da sujeira nas cabegas, se suas 
informagoes tern valor, merecem um gasto adicional com 
disquetes mais confiaveis. Seu drive e seus arquivos 
agradecem o prestlgio. 

£ totalmente desaconselhavel o uso de certas marcas de 
disquete de prego mais baixo e qualidade inferior. £ o caso, 
por exemplo, de disquetes industrials. Esses disquetes sao 
aqueles que nao sao aprovados pelo controle de qualidade 
dos grandes fabricantes, que os vendem em caixas com 100 
unidades. Esses disquetes normalmente sao vendidos sem 
as capas, sem as etiquetas, sem o selo com o nome do 
fabricante e sem qualidade. Sao indicados para discos de 
demonstragao, ou entao para distribuigao de software. £ 
seguro usar esses disquetes para gravar dados e mante-los 
guardados, sem receber novas gravagdes. Usar esses 
disquetes no dia adia, reaiizando varias leituras e gravagoes, 
e algo que nao se deve fazer. Alguns falsos fabricantes 
comprem disquetes industrials em atta quantidade, e colocam 
sua propria marca, sua propria capa e sua propria caixa. 
Esses disquetes sao vendidos por pregos ligeiramente 
inferiores aos de outras marcas, e infelizmente sao os 
escolhidos pela maioria dos usuarios brasileiros. 

£ muito interessante o que ocorre com grandes empresas 
estatais e orgaos publicos no Brasil. Existe uma lei que 
impede que nas concorrencias e licitagoes para compra de 
material seja especificada a marca do produto a ser adquirido. 
Por exemplo, o Banco do Brasil nao pode realizar uma 
licitagao para comprar 100.000 disquetes TDK de 1.2 MB, 
e sim, 100.000 disquetes de 1.2 MB, sem especificar a 
marca. Alguma empresa que participe da licitagao pode 
apresentar pregos inferiores ao normal, ganhar a licitagao e 
entregar disquetes industrials. 

Ca entre nos, um disquete de primeira linha e apenas 30% 
mais caro que um disquete de quinta categoria. Seus dados 
e seus programas merecem este pequeno gasto adicional 
em troca de uma confiabilidade muito maior que terao. 

Outro problema serio e o uso de disquetes velhos. Os 
disquetes tern uma vida util de, em media, 5 anos, mas 
existem usuarios que utilizam disquetes com mais de 10 
anos de idade ! 0 uso de disquetes velhos ocasiona a perda 
dos dados gravados, e uma maior quantidade de sujeira nas 



cabegas de leitura e gravagao. Cabegas sujas, por sua vez, 
fazem com que novos dados gravados em outras disquetes 
apresentem erros, mesmo em disquetes novos. 

Toda vez que voce comprar disquetes, use uma CANETA 
PARA RETROPROJETOR (a vendaem papelarias) pareesciever 
em cada disquete, a data de compra. 0 ideal seria escrever 
a data de fabricagao, mas na maioria das vezes o fabricante 
nao coloca esta informagao na embal^em. Voce pode 
supor, com muita seguranga, que os disquetes sao novos, 
e foram vendidos pouco tempo ap6s sua fabricagao. A data 
nao deve ser anotada sobre a etiqueta, e sim, sobre o corpo 
do disquete. Utilize entao os disquetes da seguinte forma: 



Idade do disquete 




de 0 ate 2 anos 
incompletos 


Esses sao os disquetes considerados 
novos. Vocfi deve us6Hos no dla a dia, para 
fazer leituras e gravagSes freqUentes, 
BACKUP, enviar dados e programas para 
outros usufirlos, etc. 


de 2 anos at£ 5 
anos 

incompletos 


Esses disquetes ainda sSo considerados 
confi&vels, mas nio devem ser usados para 
operates muito freqUentes. Podem ser 
usado para a gravagSo de dados que 
permanecerSo muito tempo sem serem 
regravados. Por exemplo, podem ser 
usados para fazer BACKUP de um software 
que vocfi adquiriu. Esse BACKUP ficar* 
guardado e n8o s erfi mais regravado. 


5 anos 


Quando um disquete completa 5 anos, deve 
ser |ogado no lixo. Se o disquete content 
dados importantes, deve ser copiado para 
um disquete mais novo e Jogado fora. NSo 
fique com pena de Jogar disquetes velhos 
no lixo, pois estes disquetes nao garantem 
confiabilidade alguma para os seus dados, 
altm de sujarem demasiadamente as 
cabegas dos drives. 



Nao use disquetes velhos. Deixe de ser "pao-duro”. 
Esses disquetes ja estao com sua camada magnetica em 
processo de esfarelamento e nao vao aguentar serem 
acessados muitas vezes. Nao fique com pena de jogar o 
disquete no lixo. Levando em consideragao o prego do 
disquete e o fato de que ele ja Ihe foi Crtil por 5 anos, nao se 
deve ter nenhuma pena em trocar os disquetes velhos por 
novos. Afinal, seu computador merece o melhor. 

Para ilustrar como o assunto e serio, vou contar alguns 
casos que aconteceram comigo: 

1) Em 1987 gravei diversos programas em disquetes que ja 
tinham 3 anos de idade. Deixei-os guardados ate o final de 
1990, ou seja, competaram 6 anos. Quando fui acessaros 
dados gravados, nao obtive nada alem de erros de leitura. 

2) Um certo laboratory onde trabalhei comprou uma 
quantidade descomunal de disquetes em 1984. Muitos 
desses disquetes ficaram guardados em suas caixas 
originais, lacrados, em local fresco e seco, ate o ano de 
1990, quando resolvi usa-los. Todos estavam apresentando 
erros. 

3) Em uma certa aula, pedi que os aiunos trouxessem 
disquetes novos eformatados para que fosse distribuido um 
programa pare verificagao de hardware. Um aluno me 
entregou um disquete velho, do tempo dos computadores de 
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8 bite, e ainda pediu desculpas: “Desculpe, mas nao tive 
tempo de formatar o disquete”. Quando tentei formatar o 
disquete, o FORMAT apresentou dezenas de erros. Devolvi 
o disquete, e a seguir tentei gravar o programs no disquete 
de outro aluno, que estava format ado (o disquete, nao o 
aluno). 0 disquete deste aluno, apesar de novo e fbrmatado, 
tambem apresentou diversos erros. Tentei fbrmata-lo 
novamente e os erros continuaram. 0 mesmo oconreu com 
o disquete de outro aluno, e mais outro. Usei entao o KIT DE 
UMPEZA PARA DRIVES para limpar a cabega de leitura e 
gravagao daquele drive. Depois disso, todos os disquetes 
novos passaram a funcionar, inclusive os que ja haviam 
apresentado erro. Aquele primeiro disquete velho havia 
sujado as cabegas do drive, fazendo com que naoconseguisse 
mais ler e gravar nem nos disquetes novos. 

4) Certa vez um amigo me ligou desesperado, pedindo um 
programa anti-virus. Pedi que viesse ao meu escritorio 
para entregar o SCAN. Ao chegar, o jovem micreiro 
principiante me entregou um disquete que deveriater uns 
10 anos. A etiqueta estava amarelada, amassada, 
rabiscada. Parecia que era um pedago de um "mapa de 
tesouro” do seculo XVII. Ele havia comprado aqueie 
disquete em uma "pechincha” que viu no jornal. Comprou 
um lote de 200 disquetes usados por apenas 20 dolares. 
Recomendei que ele jogasse todos no lixo, e ele ficou 
muito revoltado com o meu conselho. 

5) Um outro amigo trouxe do exterior disquetes MEMOREX 
que ficam trancados a 7 chaves. No dia a dia ele so usa 
disquetes nacionais. Esta guardando esses disquetes para 
alguma ocasiao especial... desde 1988! 

Alguns fabricates langaram disquetes revestidos com 
uma camada de TEFLON. Muitos leitores e alunos me 
perguntaram sobre esses disquetes. Sao bem mais 
caros que os disquetes comuns, com o pretexto de terem 
uma qualidade superior. Segundo os fabricates, a 
grande vantagem desses disquetes 6 sua maior resistencia 
a"RNGERPRINTS” e “SPILLS". Setomarmosum disquete 
de TEFLON e um disquete comum e aplicarmos em ambos 
alguns “RNGERPRINTS" e alguns "SPILLS”, o disquete 
comum apresentara muitos erros de leitura, enquanto o 
disquete de TEFLON continuara funcionando bem. “RN- 
GERPRINTS’ nao sao nada mais que marcas de sujeira 
dos dedos na forma de impressdes digitais. Ocorrem 
quando o usuario, indevidamente, coloca os dedos sobre 
a superflcie magnetica dos disquetes. “SPILLS” sao 
“respingos de cuspe”, que ocorrem obviamente quando 
o usuario, talvez ao falar com um colega de trabalho de 
forma mais enfatica, involuntariamente vaporiza cuspe 
sobre a superficie magnetica do disquete. Ca entre n6s, 
os disquetes nao sao para tocar com os dedos e nem 
cuspir sobre a superficie magnetica. Quando nao estao 
no drive, devem ficar dentro de suas capas. Se voce e 
um usuario que trata bem dos disquetes, nao tern 
razao alguma para pagar mais caro pelos disquetes de 
TEFLON. 

NAO USE DISQUETES VELHOS HI 



Existem outros agentes causadores de sujeira nas cabegas 
dos drives, alem do atrito com os disquetes. A poeira, a 
umidade, a fumaga do cigarro e a gordura sao inimigos do 
computador, inclusive das cabegas dos drives. A sujeira na 
cabega faz com que seja diminuida a intensidade do sinal 
magnetico lido, o que normalmente um drive consegue 
tolerar ate certo ponto. Quando a sujeira e muita, comegam 
a ocorrer os erros de leitura quando o MS-DOS apiesenta 
mensggens como: 

CRC error reading drive B: 

Retry, Abort, Ignore, Fall? 

Felizmente a limpeza das cabegas elimina, nao apenas 
a sujeira causada pelo desgaste do disquete, mas tambem 
aquela causada pela poeira, gordura e fumaga do cigarro. 

A forma mais facil de limpar a cabega de leitura e gravagao 
dos drives £ com o uso de disquetes de limpeza. Eles sao 
encontrados nas lojas de suprimetos para informatica. £ 
um disquete feito de um material abrasivo, normalmente 
branco, que realiza um leve "polimento” nas cabegas. 
Existem versoes de 5 1/4” e de 3 1/2”. 0 KIT DE LIMPEZA 
e composto de um ou dois disquetes de limpeza e umfrasco 
com ALCOOL ISOPROPlLICO, tambem chamado de 
ISOPROPANOL. 

A utilizagao do KIT DE LIMPEZA e muito facil e rapida. 
Coloca-se um pouco do ISOPROPANOL sobre o disquete, 
insere-se no drive para que o mesmo realize um acesso de 
cerca de 5 a 10 segundos. Alguns colocam o disquete no 
drive e usam o comando “DIR”, para que seja feito o acesso. 
Obviamente nao existe nada gravado no disquete de limpeza. 
Este sera acessado durante alguns segundos at£ que o 
sistema desiste e coloca aquela mensagem famosa “Read 
Error on drive A: Retry, Abort, Ignore, Fail?" ou algo similar. 
£ bom nao exagerar no uso desse disquete. Dez segundos 
de acesso sao mais que suficientes para uma boa limpeza. 

0 excesso de uso desse disquete pode, ap6s alguns 
anos, causar o desgaste prematura das cabegas do drive. 
Um amigo meu, que tern uma mania de limpeza fora do 
comum, pediu gentilmente ao computador que formatasse 
o disquete de limpeza. Nao satisfeito ainda, fbrmatou-o 
novamente. Seu drive nunca mais apresentou erros de 
leitura. Tamb&m nunca mais apresentou acertos de leitura. 
0 disquete de limpeza lixou tanto a cabega que a camada 
plastica que revestia a sua parte metalica desapareceu e o 
metal da cabega passou a arranhar todos os seus disquetes. 
Seu drive acabou recebendo uma aposentadoria anted pada. 
£ claro que esse meu amigo deu muito azar. Alem de ter 
abusado com o disquete de limpeza, seu drive tinha cabegas 
de qualidade inferiore nao resistiram ao exagero. Limpar um 
drive com um disquete de limpeza § muito f&cil e rapido, 
qualquer um pode faze-lo. Entretanto, temos que evitar o 
exagero no seu uso. 

0 disquete de limpeza tende a lixar levemente as cabegas 
do drive com o passar do tempo, pois esta limpeza e 
baseada em um polimento. 0 segredo e limpar o minirno 
possrvel. De quanto em quanto tempo devemos efetuar 
essa limpeza? Anualmente? Mansalmente? Semanalmente? 
Infelizmente existe muita informagao imprecisa a esse 
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respeito. Alias, no Brasil, a area de inform atica esta repleta 
de informaQdes imprecisas. Vamos citar alguns exemplos de 
informapoes desencontradas a esse respeito. 

EXEMPLO 1; Em um certo IjvroestrangeirosobremanutenQao 
de micros o autor fomece a seguinte receita: 

- Limpeza anual: para computadores localizados em CPDs, 
com ar-condicionado e isentos de fumaoa de cigarro. 

- Limpeza semestral: para computadores em CPDs, com ar- 
condidionado mas submetido a fumaQa de cigarro 

- Limpeza mensal: para computadores localizados em 
ambientes hostis, como fabricas ou locais com umidade e 
poeira. 

EXEMPLO 2: Um outro bom livro a respeito do assunto 
aconselha a limpar o drive a cad a 40 boras de rotapao do 
disquete em contato com a cabeQa. Tomando como base um 
tempo de 30 minutes de acesso a disquetes (o equivalente 
* leitura de 12 disquetes de 1.2M inteiros diariamente), 
seria necessaria uma limpeza a cada 4 meses. 

3* Llm certo fabricante de kits de limpeza 
aconselha uma limpeza a cada semana. Tambem aconselha 
que os disquetes sejam usados apenas 15 vezes. Esta 
segunda afirmagao e verdadeira, pois a sujeira retirada da 
cabe^a fica depositada no disquete. Isso obrigaria o usuario 
a comprar um novo disquete de limpeza a cada 4 meses. 
Sera coincidencia o fato do fabricante aconselhar uma 
limpeza tao intensa? 

Como vemos, informaQdes desencontradas sobre o 
assunto e o que nao faltam. No meu entender, nao exists 
ninguem melhor que o seu drive para dizer quando esta na 
hora de limpar as cabeQas. Isso depende do local onde esta 
o seu computador, do tipo de disquete que voce usa, da 
quantidade de poeira, umidade e fumaQa rondando as 
proximidades do seu computador, da sensibilidade da 
cabeQa e dos circuitos de leitura do drive ao campo 
magnetico fornecido pelos disquetes, etc. A formula que 
apresentamos e a seguinte: 

1) Mensalmente voce deve submeter seu drive a algum 
Programs de teste de drives. Nesse teste deve ser usado um 
disquete novo, para que voce nao fique na duvida em caso 
de erros, sem saber se a culpa e do drive ou do disquete. 
Podem ser usados programas como CHECKIT, NORTON 
DIAGNOSTICS, etc. 

2) Com esses programas, execute cerca de 5 minutos de 
testes com cada drive. Se nao for apresentado nenhumerro, 
seu drive esta muito bem. Nao precisa limpar as cabeQas. 
Volte no proximo mes. 

3) Se forem apresentados erros, realize a limpeza das 
cabeQas, Um acesso de 10 segundos no disquete de 
limpeza e mais que suficiente. 



4) Apos a limpeza, repita o teste de leitura. Se o problema 
realmente era causado pela sujeira, os erros terao 
desaparecido. 

5) Se os erros nao desaparecerem, o problema do drive e 
mais serio. Nao insista em fazer uma segunda limpeza. Seu 
drive provavelmente este precisando de alinhamento ou algo 
maiscomplexo. Procure uma empresa de assistencia tecnica 
especializada em drives. Felizmente, a necessidade de 
alinhamento e um caso muito rare. A experiencia mostra que 
quase todos os problemas nos drives sao devidos d sujeira 
nas cabeQas. 

Um defeito que ocorre nos drives que 6 muito conhecido 
e muito temido pelos usuarios e o chamado 
"DESALINHAMENTO". Nao e possfvel a um usuario comum, 
sem conhecimentos de eletronica e mecanica, e sem os 
equipamentos adequados, fazer o alinhamento do seu 
proprio drive. 0 alinhamento deve ser realizado em 
empresas especializadas. 0 que o usuario pode fazer e 
cuidar bem do seu drive de forma a evitar o desa- 
linhamento. 

Muitos usuarios tern um habito muito prejudicial no 
manuseio dos seus drives, causador de desalinhamento 
com o passar do tempo. Trata-se da forma incorreta de 
abrir a tampa do drive. A tampa de qualquer tipo de drive 
deve ser aberta da forma mais suave posslvel. A maioria 
dos drives de 1.2 MB, por exemplo, possui uma alavanca 
que deve ser girada para que o disquete seja inserido. Se 
esta alavanca for simplesmente for empurrada no sentido 
lateral, para que gire sozinha, as cabeQas de leitura e 
gravaQao sofrerao um forte impacto, que causa 
desalinhamento. 

0 movimento de fechar o drive por sua alavanca 
comanda internamente no drive um movimento de 
aproximaQao das duas cabeQas, tocando a superficie do 
disquete. Da mesma forma, o movimento de abertura 
comanda o afastamento das cabeQas para que o disquete 
possa ser retirado. Por esta razao, abrir a alavanca do 
drive de forma muito brusca resulta em um choque 
mecanico muito forte nas cabeQas, o que certamente ira 
desalinhar e ate mesmo danificar permanentemente o 
drive. A forma correta de abrir e fechar o drive e girando 
suavemente a sua alavanca. Nos drives de 3 1/2", o 
disquete deve ser inserido suavemente, assim como o 
botao ejetor deve ser pressionado de forma educada. 

Se esses cuidados nao forem tornados, certamente o 
drive sera danificado. Um certo amigo tinha o habito de 
girar a alavanca dos drives de 1.2 MB de forma violenta, 
fazendo um sonoro “PLEC” que podia ser ouvido da sala 
ao lado. Este amigo disse que deve ser por isto que seu 
drive desalinhou. Apesar dos avisos, ele continuava 
abrindo o drive daquela forma, e dizia que era “sem 
querer , que nao percebia que estava manuseando o 
drive daquela forma. A unica soluQao que encontrei 
para o problema foi colar uma etiqueta com grandes 
letras vermelhas: “CUIDADO”. A cada vez que ia 
abrir o drive, a etiqueta o lembrava da maneira cor- 
reta de faze-lo. 
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OS CUIDADOS COM A REDE EL^TRICA 

Computador nao e o mesmo que geladeira. Requer uma 
rede eletrica muito melhor que outros aparelhos eletricos e 
eletronicos. Para ilustrar essa afrimagao, vejamos o que 
acontece com uma televisao, um radio e um computador 
quartdo ocorre uma imperfeigao muito comum na rede 
eletrica, chamadade TRANSIENTE. Esta imperfeigao ocorre, 
porexemplo, quando acendemos uma lampadafluorescente. 

Radio: Ouvimos um ruido forte misturado ao som. Sua 
duragao e curtissima, normalmente menor que 1 segundo. 

0 transiente e totalmente inofensivo para o radio. 

Televisao: Alem do ruido, vemos tambem uma imperfeigao 
na imagem, que consiste em uma perda repentina de 
sincronismo ou uma faixa horizontal na tela. Sua duragao 
tambem e curtissima, menor que 1 segundo, apos o qual, 
a imagem volta ao normal. 0 transiente e totalmente 
inofensivo para a televisao. 

Computador: Dependendo da qualidade da fonte de 
alimentagao usada pelo computador, o transiente pode 
resultar em um erro na memoria ou em uma falha de 
gravagao no winchester. 0 erro na memoria faz com que o 
compu tad or "congele”. 0 erro no winchester pode resultar 
na perda de um arquivo, ou de um diretorio inteiro, ou ate de 
todo o conteOdo do winchester. Apos uma operagao de 
RESET, o computador voltara ao normal, mas os danos 
logicos poderao ser muito grandes, dependendo da 
importancia do processamento que estava sendo realizado. 

A maioria dos problemas que ocorrem com os winchesters 
sao causados por imperfeigoes na rede eletrica. 

Algumas regras basicas, se seguidas, evitam os 
inconvenientes causados por problemas na rede eletrica: 

a) Uso de tomada de tres pinos (FASE, NEUTRO, TERRA), 
propria para computador. Voce pode solicitar a um bom 
eletricista para que realize essa instalagao, que somando 
o custo da tomada ao custo da mao-de-obra, sera inferior 
a 20dolares. Uma despesa bem justificavel, considerando 
o valor do seu equipamento. 

b) Uso de um estabilizador de voltagem, que e obrigatorio. 
Seu custo esta em tomo de 50 dolares, uma despesa 
tambem justificavel. Podemos afirmar que, com o 
es tab ilizador de voltagem, o computador fica 99% seguro 
contra problemas na rede eletrica. 0 unico problema na 
rede eletrica que nao e corrigido pelo estabilizador de 
voltagem e a falta de energia eletrica. Os chamados 
"filtros de linha”, encontrados com muita facilidade nas 
lojas de suprimentos para informatica, sao quase que 
inuteis na protegao do computador contra os problemas 
na rede eletrica. 

c) Se voce quiser que seu computador fique 100% seguro 
contra problemas na rede eletrica, a solugao e usar um 
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NO-BREAK, uma especie de estabilizador acoplado a uma 
bateria, que fornece energia em caso de queda na energia 
eletrica. Este aparelho pode ser encontrado com pregos 
a partir de 300 dolares. 

Se voce quer uma "receita de bolo" para adquirir um 
estabilzador de voltagem, entao aqui vai uma. Existem 
estabilizadores de voltagem com varias potencias: 0,5 KVA, 
0,8 KVA, 1 KVA e 1,5 KVA sao as mais comuns. Os modelos 
de 0,8 KVA sao os encontrados com maior frequencia. Tern 
potencia suficiente para alimentar um computador equipado 
com um monitor colorido e uma impressora matricial. Para 
computadores com monitores monocromaticos, que 
consomem bem menos corrente eletrica, e sem impressora, 
os modelos de 0,5 KVA podem ser usados, mas como sua 
difetenga de prego em relagao aos modelos de 0,8 KVA e 
muito pequena, pode valer a pena preferir o modelo de 0,8 
KVA. Para computadores equipados com impressoras INK- 
JET ou LASER, e necessario usar um estabilizador de 
voltagem com potencia de 1,5 KVA. 

Existem diversas marcas de estabilizadores de voltagem 
nomercado. particularmente, recomendoosfabricadospela 
GUARDIAN, TELEVOLT e MAXWELL. Mais um dado importante: 
deve ser usado um estabilizador de voltagem prdprio para 
computadores, que usam a estabilizagao eletronica. 
Estabilizadores para televisao normalmente usam a 
es tab ilizagao mecanica, que e inadequada para as exigencies 
eletricas dos computadores. 

Quanto ao NO-BREAK, existem dois tipos: STAND-BY e 
ON-LINE. Um NO-BREAK STAND-BY e aquele que coloca suas 
baterias em operagao apenas quando ocorre uma interrupgao 
na energia eletrica. Em operagao normal, este tipo de NO- 
BREAK realiza o mesmo tipo de condicionamento realizado 
por um estabilizador de voltagem. Esses tipos de NO- 
BREAKS sao os mais comuns, e tambem mais baratos. 

0 NO-BREAK ON-LINE e aquele que esta perma- 
nentemente fomecendo ao computador a energia fbmecida 
por suas baterias, e ao mesmo tempo realiza a carga 
dessas baterias. Desta forma, o computador nao tern 
contato direto com a tensao e das imperfeigoes vindas da 
rede eletrica, sendo alimentado por uma senoide perfeita 
gerada a partir das baterias. Este tipo de NO-BREAK e 
muito mais caro que os do tipo STAND-BY, custando 
acima de 1000 dolares, e tern normalmente potencia 
para alimentar vSrios computadores. Sua aquisigao so se 
justifies em instalagoes onde existem diversos 
computadores, ou em CPDs com computadores de grande 
porte. Para uso com microcomputadores isolados, os N0- 
BREAKs do tipo STAND-BY tern um custo mais dentro da 
realidade. 

Lojas de suprimentos e equipamentos de informatica 
comercializam NO-BREAKs, principalmente do tipo STAND- 
BY. Entre as principals marcas podemos citar a GUARDIAN. 

Com isto termina a nossa "receita de bolo” para ter uma 
rede eletrica mais adequada aos computadores. Vamos 
agora analisar a questao com mais profundidade. Podemos 
obseivar na figura 4 as imperfeigoes da rede eletrica que sao 
prejudiciais ao computador. Uma rede eletrica perfeita e 
aquela representada por uma onda senoidal com uma 



amplitude constante (110 ou 220 volts) e uma frequencia 
tambem constante (no Brasil, 60 Hertz). 

Vejamos a seguir qual e o significado das imperfeigoes 
mostradas na figura 4 e quais sao os seus efeitos sobre o 
computador. Um dos efeitos mais perigosos e a "voada" 
(tambem chamada de "travada” ou "congelada"). A "voada" 
do computador pode ser muito prejudicial quando ocorre 
durante a gravagao em um diretorio ou na FAT (Tabela de 
alocagao de arquivos). Nesse caso, varios arquivos ou ate 
o winchester inteiro tera seus dados perdidos. 
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figura 4 - Imperfeigoes na rede eletrica 



1) Transiente: e uma rapida variagao na tensao causada por 
motores, lampadas, aparelhos de ar condicionado ou 
geladeira amnando ou desaimando os compressores. 0 
transiente nunca pode ser totalmente eliminado, e sim, 
atenuado. A fonte de alimentagao do PC possui um filtro que 
diminui a intensidade dos transientes, mas mesmo assim 
podem ser refietidos na tensao interna que alimenta os 
chips. Chegando no interior do computador o transiente nao 
destroi mas pode causar erros na memoria, no winchester, 
nos drives ou ate mesmo no microprocessador. 0 resultado 
e muitas vezes uma “voada" do computador. 

2) Picos de tensao: e um tipo de transiente mais intenso. A 



tensao pode subitamente aumentar ou diminuir algumas 
dezenas de volts, durante um periodo de tempo Infimo, 
inferior a alguns decimos de segundo. 0 pico de tensao 
positive e aquele em que a tensao fba acima do normal, e 
o negative e aquele em que a tensao fica subitamente abaixo 
do normal. Quando o pico de tensao e positive pode causar 
danos aos chips. Tanto o positive quanto o negativo causam 
os mesmos problemas que o transiente. 

3) Sobretensao: a tensao tern seu valor elevado acima do 
normal e assim permanece por varios minutos. 0 computador 
tolera um aumento ou queda de 10% mas acima desse valor 
o computador pode ser danificado. 

4) Queda de tensao: a tensao tern seu valor reduzido muito 
abaixo do normal. Danos podem oconercom os motores dos 
drives e do winchester. A fonte de alimentagao tambem pode 
queimar. 

5) Queda brusca e rapida: a tensao cai a zero por um periodo 
de tempo muito pequeno, da ordem de decimos de segundo. 
0 computador precisara ser resetado. 

6) Sem energia eletrica: e o tipico caso de quando falta 
energia eletrica. Nao causa nenhum dano ao hardware, 
mas o computador deve ser imediatamente desligado 
pelo seu interrupter. Se a energia eletrica voltar e o 
interrupter estiver ainda ligado, a fonte de alimentagao 
podera ser danificada. 

A tabela a seguir mostra o tipo de protegao apresentado 
por cada dispositive condicionador de rede eletrica. 

A fonte de alimentagao do PC tenta reduzir diversos 
problemas na rede eletrica. 0 transiente e os picos de 
tensao, porexemplo, nunca podem ser totalmente eliminados, 
mas sim ATENUADOS, ou seja, passam a ficar com um vator 
de 10 a 50 vezes menor. A sobretensao e a queda de tensao 
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sao toleradas pela fonte, at£ um limite de 10%. 0 filtro de 
linha tern a penas a capacidade de reduzir o valor dos 
transientes, assim como a propria fonte ja o faz. Com a 
tedugao feita peto filtro, seguida pela redugao realizada pela 
fonte, o transiente £ quase totalmente eliminado. 

0 estabilizador possui a capacidade de reduzir com muito 
mais eficiencia que a fonte e o filtro todos esses problemas, 
exceto a total falta de energia. 0 estabilizador tern mais 
facilidade de melhorar a tensao da rede pois possui um 
transformador. A falta total de energia eletrica s6 £ 
solucionada com o NO-BREAK. Como pode ser visto, o 
filtro de linha £ apenas um “quebra galho”, ou seja, £ 
melhor que nada. Quern possui um estabilizador nao 
necessita de filtro, pois um estabilizador j£ possui um 
filtro interno. Quern possui NO-BREAK nao precisa de 
estabilizador nem de filtro, pois ambos estao presentes 
no NO-BREAK. Observe que o NO-BREAK ON-LINE £ o 
melhor protetor do computador contra os problemas, 
eliminando totalmente as anomalias eletricas. 

Um dos mafores transtomos que pode acontecer com um 
usu£rio £ a perda dos seus dados. Outro grande transtomo 
£ a pane do seu winchester. Uma rede el£trica ruim causar£ 
um dia, com certeza, a perda de seus dados. Podera 
tamb£m causar, com muita probabilidade, uma pane de 
hardware permanente em seu winchester. Isto faz com que 
o winchester mal tratado seja um item descartavel . Imagine, 
por exempk), o usu£rio de um winchester de 40 MB. Se este 
winchester apresentar um defeito, existirao duas opgoes: 



a) Consertato, a um custo de cerca de 100 ddlares 

b) Comprar um winchester novo, de 120 MB, por 200 ddlares 

Consertar o winchester £ caro em relagao ao seu 
prego, principalmente no caso de um modelo de menor 
capacidade. 0 usuario acaba jogando fora o antigo e 
comprando um novo, de maior capacidade. No Brasil, £ 
praticamente impossivel consertar um winchester , devido 
£ falta de empresas com o equipamento e componentes 
necessarios. Talvez a melhor opgao seja fazer o que 
ensinamos aqui: cuidar bem do computador, principal- 
mente da questao da rede eletrica, para que seu 
winchester continue funcionando por muitos anos. 

Fmalmente, aqui vai mais um conselho importante. Se 
voce precisar comprar um winchester novo, evite compra- 
lo no "mercado negro". As empresas que comercializam 
winchesters oficialmente (com nota fiscal & etc.) fomecem 
uma garantia de 2 anos. Vale a pena, mesmo sendo o seu 
prego 30% superior aos oferecidos pelos vendedores de 
equipamentos contrabandeados. Esses vendedores 
podem oferecer pregos inferiores, mas muitas vezes 
revendem lotes de winchesters recondicionados ou semi- 
defeituosos, e sua garantia £ de 1 a 3 meses. 

Em certa ocasiao, o winchester de um dos 
computadores de nossa empresa apresentou um defeito 
de hardware apos um ano e meio de uso. Fizemos 
contado com a empresa onde foi adquirido, que £ a 
distribuidora da SEAGATE no Rio de Janeiro. Em uma 
semana recebemos outro winchester novo, que esta 
funcionando perfeitamente. 



'=1 LAERCIO VASCONCELOS e Engenheiro Eletronico e autor 
H dos livros: Como Montar sau Prdprio PC', Consorts Moca 
-BE1 mesmo o seu PC; Arquitetura do PC; Dicas e Macetes de 
Software. 







REPRESENTANTE NACIONAL 

EMBRAS REPRESENTAgOES LTDA. 
(0132)22-7621 



SAO PAULO 

CENTRAL DE ASSINATURAS 

(Oil) 258-84 1 5, 258-8358 e 257-46 1 2 

RIO DE JANEIRO 

(021) 230-4784 

MINAS GERAIS 

SHS REPRESENTA€6ES LTDA. 

(031)226-2910 

ESPfRITO SANTO 

SHS REPRESENTATIVES LTDA. 

(031)226-2910 



BAHIA 

MARCIO A. VI ANA 

(071)241-5877 

PARANA 

NICHELE 

REPRESENTAT&ES LTDA. 

(04 1) 225-2284 e 234-0566 

MATO GROSSO DO SUL 
NICHELE 

REPRESENTATOES LTDA. 

(067) 384-1373 e 383-2779 
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4 CD'S 



REDE MULTIMIDIA 



^P!r 



CD VENDAS 


C6DIGO TlTULO 


PREQO 


281 Tower of the Fear. 


... R$ 39. 


312 Day of Tentacle 


.. R$ 40. 


I 326 Put Put Joins the Parade.. R$ 45. 1 


344 Just Grandma and Me.... 


.. R$ 45. 


346 Mega Race 


.. R$44. 


355 Mad Dog Mcree 


.. R$ 49. 


364 Night Owl's V. 13 


..R$ 44. 


1 407 7 th Guest 4 ... 


..R$ 49. | 


409 Clipart Heaven 2 


..R$49. | 


463 Musical Instruments 


..R$69. | 


496 Art Galery. 


. R$ 69. 


525 Forever Browing Garden.. 


.R$60. 


571 Mad Dog II 


R$ 76. | 


578 Indiana Jones. 


..R$ 65. 


588 Bethoven 5 th 


. R$ 70 1 


595 Rebel Assault 


R$65. 


657 Hell Cab 


. R$ 80. 


685 Dracula Unleashed 


. R$ 75. • 


694 Critical Path 


.R$ 80. 


699 Ms Encarta 


. R$ 78. 



Desejo receber os seguintes CD's N° 













i Acrescer + R$ 5 por cada CD para custo do Sedex. Para o que estou enviando cheque 

I nominal £ Minimax Processamento de Dados Ltda. no valor de R$ 

, Nome: 

. Enderego: 

l Cidade: Estado: CEP: 

Enviar o cupom (ou xerox) acompanhado do cheque para INTEGRAL HARD/SOFT AC/ ENTER PRESS" 
EDITORA LTDA. - Rua Louren(?o Ribeiro, 124 - A - Maria da Gra?a - Rio de Janeiro - RJ - 21050-510 














0397 -DETROIT (IS) 



0062 - TERMINATOR 2 (IB) 



0297 - COOL SPOT 7Ttll 



PORNOGRAPHIC ANIMATIONS 
VOL. 1 a 10(100) 

(sao 10 discos que podem ser 
utilizados separadamente) 

PORNOGRAPHIC MANDY (10) 
BRAZIL SEX (CGA) (10) 

PORNOGRAPHIC GIF PHOTOS 
VOL. 1 a 50 (500) 

(sao 50 discos que podem ser 
adquiridos separadamente) 



0324 -TIE FIGHTER (2B) 

A sensacional sequencia ao 
X-WIng e Rebel Assault! 
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0060 -SINK OR SWIM (IB) 
Um dosmelhores jogos 
de raciocinio e agaol 




Os melhores Jogos infantis: 

0153 - FATTY BEAR'S PARTY (IS) 
0114 -PUTT PUTT PARADE (IS) 
0115 -PUTT PUTT ON THE MOON (IS) 
0130 - SCOOTER MAGIC CASTLE (IS) 
0301 - MATH RESCUE (IB) 

0312 -WORD RESCUE (IB) 

0304 - READER RABBIT 2 (1 B) 
0101 - MICKEY'S 123 PARTY (IB) 
0102 - MICKEY'S JIGSAW PUZZLE (IB) 
0093 - MICKEY, THE READER (30) 
0020 -BARBIE (IB) 

0018 - FUNNY FACE II (IB) 

0207 - SHOOTING GALLERY (1 B) 

Outros programas infantis: 

0044 -CHILDREN'S PUBLISHING (IB) 
0348 - BARBIE PRINT-SHOP (IB) 
0054 - ALPHABET BLOCKS WIN (3S) 
0138 - LION KING PRINT-SHOP (3S) 
0217 -ORBITS ASTRONOMY (IB) 



0148 -OVERLORD (3S) 




Pregos: cada disquet| 

Atengao: Todos os pro| 
versoes "trial", "dem<? 
imagens ou animagdes j 
1 8 anos. Todos os ( 
densidade, requeremfj 
podem ser 
Em 5 1/4 apenas oi 
O p< 

Para comprar pelo < 
NEMESIS INFORMATICA j 
Janeiro - RJ. Ou venha 
de Setembro, 9i| 
Conhega nk 

TEL (021) 

Solicite nosscl 



0288-CANNON FODDER (1i 








0081 - RISKY WOODS (IB) 



0097 * SILVERBALL (10) 

0316 - PINBALL DREAMS (10) 
0305 - PINBALL DREAMS 2 (10) 
0104-8 BALL DELUXE (20) 
0279- EPIC PINBALL (20) 

_ 0309 - PINBALL FANTASY (20) 

I 0073 - PINBALL for WINDOWS (2 . ) 
0174- TRISTAN PINBALL (10) 
0040 - NIGHT MISSION (10) 




Os melhores jogos automobilistlcos: 
0219 -LOTUS III (10) 



liTil.iWci J d d iff :7 ‘TBjdr® til 



0006- IN DYCAR RACING (30) 
0039 - GRAN PRIX WORLD (IB) 
0043 - FORD SIMULATOR (IB) 
0044 - FORD SIMULATOR 2 (IB) 
0057 - INDIANAPOLIS 500 (IB) 
0094 -TEST DRIVE III (IB) 
0194 - STUNT DRIVERSMB) 
0149 - GRAN PRIX UNLIMITED (IB) 



0399 - HOCUS POC 



0374 - YOI JOE1 (2B) 



0160 -STREET ROD (IB) 
0090 - NIGEL MANSELL (IB) 
0022 - IRONMAN OFFROAD (IS 



0400- DESERT STF 




















0022 -STEREO for WINDOWS (20) 
0315 -VISUAL PLAYER 2.0 (IB) 
0359 - CD BOX 3.00 (IB) 

0180 - HAUNTED HOUSE SOUNDS (IB 
0508 - SCREAM TRACKER 3(10) 

Encyclopedias em disquetes: 

0514 -PC GLOBE 6 (60) 

0454- HISTORY ADVENTURE (50) 
0460 -SPACE ADVENTURE (80) 
0084 - 3D DINOSAUR ADVENTURE (SIS 
0149 - BODY WORKS 3.0 WINDOWS (5G 



0416 - FRACTAL PAINTER LITE (40) 





0041 - VIDEO for WINDOWS TRIAL (1 . ) 

Filmes para "Video for Windows”: 

0118- IMPLOSION (1 . ) 

0119 - ROCKBOAT (1 . ) 

0120 - RICHARD NIXON (1 . ) 

0121 - ULTRASOUND (1 . } 

0122 - MAE WEST ENCOUNTER (1 . ) 
0123 - CAR CRASHING (1 . ) 





0297 - FAUVE MATISSE in GREY (10) 



r ? -T- ■ 
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iff fl? Iff fill 

Pit « fi f ii if 11 m m 




5 1/4 (iJ) = R$ 3,00, cada 3 1/2 ( . ) = R$ 5,00! 

igramas anunciados aqui sao de dominio publico, 
13 ou shareware. Os programas que contenham 
leroticas somente serao vendidos para maiores de 
Itrogramas sao gravados em disquetes de alta 
Imonitor VGA e winchester. Todos os programas 
] gravados em disquetes de 3 1/2 ( . ). 
i> programas assinalados com o simbolo "ri". 

I dido minimo e de 3 disquetes. 
iorreio, envie vale-postal ou cheque nominal a 
J LTDA. - Caixa postal 4.583 Cep 20.001-970 - Rio de 
ipessoalmente ao nosso "show-room" na rua Sete 
I* s^l^ 1.203 - Centro - Rio de Janeiro - RJ. 
bsso sistema de vendas por telefone: 

[242-0348 ou FAX (021) 242-4760. 

» catalogo completo cheio de novidades! 




0385 -TYPING TUTORS WIN (10) 



0316 -GRAPHIC WORKSHOP WIN (10) 
0228 - PAINT-SHOP PRO WIN (10) 
0000 - TOP DRAW 94 WIN (10) 

0407 - PHOTO FINISH LITE WIN (10) 
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0539 -PROTOCAD for WINDOWS (10) 
0511 -GAMMA CAD WINDOWS (10) 
0488 - CAD DRAW for WIN DOWS (10) 
0459 -AIRCRAFT CAD WINDOWS (10) 




0244 -CAKEWALK for WINDOWS (10) 
0242 - RECORDING SESSION WIN (10) 
0245 - BAND IN A BOX WIN/DOS (10) 
0255 - PASSPORT MUSIC STUDIO (10) 



mmm /■ r 




Pacote para iniciantes: 

US (10) Inclui: planilha de calculos, gerenciador de 
banco de dados, editor de textos, agenda 
eletronica e editor grafico. 

Versao para DOS (60) 

Versao para WINDOWS (70) 




"Screen-savers" for Windows: 

0004 - SECOND NATURE WIN (10) 
0108 - BILL GATES DO WINDOWS (10) 
0006 - SCREEN ANTICS WINDOWS (1 0) 
0042 - WHOOP IT UPI WINDOWS (30) 
0525 - BETTY BOOP ON WINDOWS (20) 
0181 -ENERGIZER BUNNY WIN (10) 
0532 -CHRISTMAS for WINDOWS ( 10 ) 
°^ 9 ' CALENDAR “AKER WIN (10) 
0900 - WINDOWS BOOSTERS (10) 




Agendas para Windows: 

0142 -PLAN-IT for WINDOWS (10 
0176- YOU RWAY PERSONAL (10 



0494 - ORGANIZER LITE for WIN (10) 
0390 - ADRESS BOOK WINDOWS (1 0) 
0395 - TIME & CHAOS WINDOWS (1 0) 














ASM 86 



Animapao em SuperVGA 

Comece a montagem de um sistema de animagao e efeitos 
especiais, em modo SuperVGA 640 x 480 x 256, escrito em 
Assembler. 



Renato Degiovani 



Na edigao 140 iniciamos o assunto SuperVGA, em modo 
256 cores. Agora iremos comegar a montagem de um 
sistema aberto para manipulagao de imagens e figuras 
nesta resolugao. Com essas rotinas, qualquer program ador 
com um minimo de conhecimentos do Assembler, podera 
criar animagdes, demos, apresentagoes e, tcham! tcham! 
tcham... jogos, usando a resolugao do momenta: 648x480. 

Para tornar realidade esta faganha, precisaremos 
basicamente de duas coisas: a biblioteca de rotinas SVGA 
256, da PRO KIT e o novfssimo Graphos III, versao 6.0. A 
biblioteca e, na verdade, o conjunto de rotinas para usogeral 
que ja apareceu em diversas oportunidades aqui mesmo, na 
MS. £ claro que algumas delas predsaram de uma adaptagao 
para operar em modo SuperVGA, mas nada que nao possa 
ser feito por leitores com algum conhecimento de 
programagao. 

0 novo Graphos podera ser encontrado no disco Bitmap 
2, que ja esta em fase final de produgao e com langamento 
previsto para o final de outubro. 0 disco 2, que tambem 6 
para o modo SuperVGA 256, estara disponlvel nas BBS que 
ecoam a conferencia Micro Sistemas. £ so ficar de olho. 

Optei por iniciar esse projeto desta forma por ser o volume 
de listagens, tanto da biblioteca, quanto do novo Graphos, 
muito extenso. Se fossem publicadas, teriamos que esperar 
alguns meses, ou mesmo um ano, ate que esse projeto 
pudesse ser viabilizado. Desta forma, podemos nos 
concentrar apenas no que realmente importa. 

A PRIMEIRA ROT1NA 

E para comegar vamos criar uma rotina para a 
apresentagao, na tela, de umafigura predefinida na memoria. 
0 padrao adotado, para essa figura, sera o tipo 5, usado no 
Graphos III 6.0. 

Enquanto o Giaphos nao vem, vamos usar as figuras da 
segao Bitmap, convertendo-as em nOmeros. Por enquanto 
estaremos lidando com apenas duas cores, mas em breve 
poderemos colorir as imagens. 



Usei na listagem desta materia, o ninja que saiu na edigao 
134, pagina 59. Veja que a figura precisa de um cabegalho 
que indique o “nome" dela, o tipo (5), a quantidade de linhas 
e a quantidade de colunas. Depots e so colocar os bytes 
correspondentes aos pixels da figura. 

Para mostrar na tela, basta informar as coordenadas 
linha x coluna e o enderego inicial da figura. 0 resto fica por 
contada rotina, inclusive o calculo e contra le do chaveamento 
dos bancos da memoria de video. 

Da forma como esta, basta fazer um looping com as 
coordenadas para ver o ninja deslocando-se pela tela. Os 
mais curio sos, poderao acrescentar as figuras animadas da 
segao Bitmap e criar pequenos "filmes” com aqueles 
bichinhos. 

A rotina § bem simples e nao deve causar complicagoes 
na hora da digitagao. Qualquer dQvida sobre esse projeto, 
use a conferencia MS, na rede RBT, para maiores 
esclarecimentos. 

Por enquanto § so, mas na proxima edigao tern mais. 



LISTAGEM 



? Program® : IMPRESSOR DE FIGURAS DA SE 9 X 0 

BITMAP 

? Autor : RENATO DEGIOVANI 

;Data: 20/09/94 

; 

.MODEL small 

.CODE 

JUMPS 

INCLUDE ROT- 2 5 6 . ASM 
jmp START 

}— variAveis do programs 

Figl db * I ' ;Nome ou tecla correspondent® 
db '5' ;Tlpo da figura (padr&o Graphos) 
db 15 ; Total de linhas 

db 13 ; Colunas por linha 

db 0,0, 0,0, 1,1,1, 1.1, 0,0, 0,0 
db 0,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,0,0 
db 1,1, 1,1, 1,1, 1,1,1, 1,1, 1,1 
db 0,0, 0,0, 0,0, 0,1, 1,1, 1,1,0 
db 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 1,1, 1,0,0 
db 0,1, 0,0, 1,0, 0,0, 1,1, 1,0,0 
db 0,1, 0,0, 1,0, 0,0, 1,1, 0,0,0 



i 



34 MICRO SISTEMAS 




db 1,1, 1,1, 1,1,1, 1,1, 0,0, 0,0 
db 0,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 0,0,0 
db 0,0, 1,1, 1,1, 0,1, 1,1, 0,0,0 
db 0,0, 1,1, 1,0, 1,1, 1,0, 0,0,0 
db 0,0, 1,1, 1,0, 1,1, 0,0, 0,0,0 
db 0,0, 1,1, 1,1, 0,0, 1,0, 0,0,0 
db 0,0, 1,0, 1,1, 1,1, 0,0, 0,0,0 
db 0,0, 0,1, 1,1, 1,0, 0,0, 0,0,0 
; — inicializagdo 
START: 

mov [Endlix] , OFFSET Lixo ;Apontador da 
Area tempordria 

movax,cs ;Usa o prdximo segmento de 

add ax, 100 Oh ; 64 Kbytes como segmento 

mov [Seglix],ax ;tempordrio de dados 

procedimento principal 
MENU: 

mov [Paper] ,0 

call CLS ;Apaga a tela com a cor 0 

mov cx, 100 ; Coluna 100 

mov dx, 100 ;Linha 100 

mov si, OFFSET Figural ;Enderego da figura 
call DISFIG ;Mostra 

call GETKEY ;Espera uma tecla 

jmp RETDOS ;Retorna ao DOS 
retinas de apoio 
DISFIG: 

mov ax, OaOOOh ; Segmento de video 
mov es,ax 

mov ax, 640 /Multiplica linha por 640 

mov bx, dx 

mov dx, 0 

mul bx 

mov di,cx 

adddi,ax ;Soma com a coluna 
adcdx,0 ;Mais o carry flag para iden- 

mov [Endvid],di ;tificar o banco correto 
emp [Banco], dl 
jz DISFI0 



mov [ Banco ],dl 
call SETBAN 
DISFI0 : 

movbl,[si+2] ; Quant idade de linhas 
movbh, [si+3] ;Colunas 

add si, 4 ;Desenho 

DISFI1: 

push di ;Inicio da linha 

mov dl, [Banco] ; Banco usado 

mov cl,bh ; Quant idade de pixels (colunas) 
DISFI2 : 

mov al, [si] ;Pega urn pixel 

inc si ;Pr6ximo 

call DISFI4 ;P5e o pixel no video 

loop DISFI2 ;Pr6ximo pixel 

pop di 

mov [Banco], dl ;Retorna o banco origi- 
nal 

add di, 640 ;Pr6xima linha 

jnc DISFI3 
inc [Banco] 

DISFI3: 

call ETBAN 

dec bl ;Ainda hd linhas? 

jnz DISFI1 

ret 

DISFI4: 

mov [es:di],al ;Coloca o byte na Area de 
video 

inc di ;Pr6ximo enderego 

jnz DISFI5 ;Ainda estd no mesmo banco 

inc [Banco] ;Pr6ximo banco 

call SETBAN 

DISFI5: 
ret 



Lixo: 

db 255,255,255 
END 



Classic Soft 




RUA JOAO CORDEIRO. 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 



Htulos Diversos 




50 AWARD WINNNIG GAMES 


R$ 20,00 


ALONE IN THE DARK 


R$ 89,00 


AMERICAN SHAREWARE 


R$ 17,50 


BEST OF VIVID (PORN6) 


R$ 49,50 


CHESS MASTER 3000 


R$ 22,70 


CHESS MASTER 4000 


R$ 34,90 


CICA 2000 PROGRAMAS WINDOWS 


R$ 22,00 


DAY OF TENTACLE 


R$ 44,90 


DR. FONTS (2000 Fontes True Type) 


R$ 26,40 


DR. CLIP ART (Clip Art) 


R$ 21,20 


DRACULA 


R$ 85,10 


EYE OF BEHOLDER 


R$ 36,90 


F-15 STRIKE EAGLE 3 


R$ 35,50 


FANCY FONTS 


R$ 19,00 


GABRIEL KNIGHT 


R$ 36,00 


GIRLS DOIN GIRLS 


R$ 32,50 


I INCA 1 E INCA 2 R$ 49,40 eR$ 50,80 


EMUITOMAIS!!!!!!! 





Diversos 

• PLACASDESOM 

• CD ROM 

• KITS MULTIMIDIA 



FA?A 0 SEU 
PEDIDO: 

1 - Portelefone, fazendodep6sito 
bancSrio BRADESCO: Ai.117- 
1 CC: 98741-7 ou UNIBANCO: 
Ag. 137 CC: 113444-4 ou 
BANCO DO BRASIL: Ag. 0687- 
4 CC: 47984) em nome de CLAS- 
SIC SOFT LTDA. Ou envie 
cheque nominal no valor do seu 
pedido. 

Adicionar R$ 2,80 de taxa de 
correio na compra de cada CD. 

ATENDEMOS TODO BRASIL!! 



PROMOTES CD'S 


MEGA RACE 


R$ 37,00 


MAD DOC McCREF 


R$ 37,00 


MAD DOG 2 


R$ 67,50 


STRIP POKER 


R$ 31,00 


THE LAWNMOWER 


R$ 42,00 


TEN PACK (10 CD'S) 


R$ 69,00 


BLACK STONE/WOLF 3D 


R$ 27,00 


COLORING BOOK 


R$ 19,80 


STAR WARS CHESS 


R$ 31,00 


MYST 


R$ 85,00 


REBEL ASSAULT 


R$ 51,00 


7TH GUEST 


R$ 46,20 


SEX VIVID (PORN6) 


R$ 34,00 


RAQUEL RELEASE 


R$ 49,50 


THE ANIMALS 


R$ 26,00 


MIDI MUSIC SHOP 


R$ 24,50 


MASK(PORN6) 


R$ 32,50 


IRON HEUX 


R$ 39,50 


JUST GRANDMA AND ME R$ 33,00 


KYRANDIA 


R$ 57,00 










JOGO 



Aranhas 2: a vinganga 



0 jogo das aranhas 



Micro: IBM PC XT/AT 
Memoria: 512 Kbytes 
Video: CGA ou superior 
Unguagem: QBASIC 
Requisites: Nenhum 



M&rcio Rocha de Oliveira 



Bern aqui apresentamos um jogo que ja foi publicado em 
Micro Sistemas com apenas 2 linhas e com o nome de 
Aracnophobia. Esta versao foi melhorada e acrescentadas 
algumas coisinhas. 

OBJETWO DO JOGO 

0 objetivo deste jogo § o jogador nao deixar que as 
aranhas que estao descendo do teto toquem o chao. Para 
isso voce conta com a ajuda de uma nave que dispara raios 
em cima das aranhas, cada vez que voce acerta um tiro nas 
aranhas elas voltam alguns centimetres para tr&s. 

FUNCIONAMENTO DO JOGO 

0 funcionamento do jogo e simples, apos digitar o 
programa pressione a tecla F5 para executa-lo, aparecera 
a tela de apresentagao com as seguintes opgoes: 

BARRA DE ESPAQO = Inicia o jogo 
ESC = Abandons o jogo 
0 = Ativa menu de Opgoes 

No menu de opgoes voce tera as seguintes opgoes: 

1- Velocidade = Diminue a velocidade do jogo. ( Caso o jogo 
fiquemuito rapido devido a velocidade de processamento do 
micro use esta opgao. Quanto maior o numero que voce 
colocar, menor sera a velocidade do jogo.) 

2 - Desliga musica de introdugao = Desativa a musica de 
introdugao. ( Esta musica ja vem desativada quando voce 
executa o programa, caso voce queira que o programa jd 
comece executando a mGsica basta voce mudar a vari&vel 
MUSOM no inicio do programa de 0 para 1, caso contrario 
voce tera que ativa-ia atraves deste menu. Esta mfisica foi 
retirada de um outre jogo publicado em Micro Sistemas.) 



3 - Ativa musica de introdugao = Ativa a musica de introdugao 
caso ela esteja desligada. 

ESC - Nenhuma das opgoes = Nao selectona nenhuma das 
opgoes e volta para a tela inicial. 

Apos iniciar o jogo voce devera usar as teclas < e > para 
controlar a nave para esquerda ou para a direita e a BARRA 
de espago para disparar os raios. 

B MARCIO ROCHA DE OUVEIRA programa em BASIC, TURBO 
PASCAL, CUPPER, DBASE e C. Atualmente del cursos na 
empresa MR-INFORMATICA de BASIC, LOTUS, DOS, WIN- 
DOWS, WORD FOR WINDOWS e EXCEL FOR WINDOWS. 




% 
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COLOR 9: LOCATE A + 2, 14: PRINT M$; M$; 
SPC ( 2 ) ; M$; M$; SPC(2); M$; M$; 

PRINT SPC ( 2 ) ; H$; M$; SPC(2); M$; M$; 

SPC ( 2 ) ; M$; M$; SPC (2) ; M$; M$; 

PRINT SPC ( 1 ) ; M$; M$; M$; SPC(2); M $; M$; 
M$; M$; M$; M$; SPC(2); 

PRINT M$; M$; SPC(2); M$; M$; SPC(3); M$; 
M$; M$; M$; SPC{1); 

COLOR 1: LOCATE A + 3, 14: PRINT M$; M$; 
M$; X$; M$; M$; SPC (2); 

PRINT H$; M$; M$; M$; SPC(4); M$; M$; M$; 
M$; M$; M$; SPC(2); M$; M$; 

PRINT SPC ( 1) ; M$; M$; M$; SPC(2); M$; M$; 
SPC ( 2 ) ; M$ ; M$; SPC{2); 

PRINT M$; M$; M$; M$; M$; M$; SPC(6); M$; 
M$ 

LOCATE A + 4, 14: PRINT M$; M$; SPC(2); 

M$; M$; SPC(2); M$; M$; SPC(2); 

PRINT M$; M$; SPC(2); M$; M$; SPC(2); M$; 
M$; SPC ( 2 ) ; M$; M$; SPC(2 ); 

PRINT M$; M$; SPC(2); M$; M$; SPC(2); M$; 
M$; SPC (2 ) ; M$; M$; SPC(2); 

PRINT M$; M$ ; SPC(2 ); M$; M$; M$; M$; M$; 
SPC(l) ; 

LOCATE A + 5, 14: PRINT SPC (54); : NEXT 

IF MUSOM - 0 THEN OOTO LOOOS 

PLAT 

"T120O1L16B9N0BAAN0BN0BN0BAAAN0B9N0BAAN0B" 
PLAY "T120O2L16E-9N0E-D-D-N0E-N0E-N0E-D-D- 
D-N0E-9N0E-D-D-N0E-” 

PLAT "T120O2L16G-9N0G-EEN0G-N0G-N0G- 
EEENOG- 9N0G-EEN0G- * 

PLAT "T120O2L16B9N0BAAN0G-N0G-N0G- 
EEEN0O1B9N0BAAN0B" 

LOGOS: 

COLOR 4 

LOCATE 22, 37: PRINT CHR$(77); TY$; 

CHR$ (82 ) ; CHR$(67); HI$; BO$ 

LOCATE 22, 52: PRINT HI$; CHR$(78); 

CHR$ (70); BO$; CHR$(82); 

PRINT CHR$ (77) ; TY$; CHR$(84); HI$; 

CHR$ ( 67) ; TY$ 

LOCATE 22, 44: PRINT CHR$(82); BO$; 

CHR$ ( 67 ) ; CHR$(72); TY$; 

PRINT SPC ( 1) ; CHR$ (45); SPC(l); 

COLOR 30 

LOCATE 15, 23: PRINT "TECLE A BARRA DE 
ESPACO PARA INICIAR" 

COLOR 14 

LOCATE 17, 21: PRINT "TECLE <ESC> PARA 
SAIR OU <0> PARA OPCOES" 

COLOR 4: LOCATE 20, 8: 

PRINT "VERSAO MELHORAOA DE DM JOGO EM 2 
LINHAS PDBLICADO EM MS 124 JAN. 93" 

LOCATE 22, 19: PRINT "DESENVOLVIDO POR:" 

INI: 

AA$ - INKBY$ 

IF AA$ ■ " " THEN GOTO JOGO 
IF AA$ m -O* OR AA$ = "o" THEN GOTO OPCOES 
IF AA$ - CHR$ (27 ) THEN GOTO FIN 
GOTO INI 

JOGO: 

SCREEN 0: WIDTH 80: CLS : COLOR 15 
LOCATE 19, 63: PRINT CHR$(77); TY$; 

CHR$ ( 82 ) ; CHR$(67); HI$; BO$ 

LOCATE 20, 64: PRINT HI$; CHR$(78); 



CHR$ (70); BO$; CHR$(82); 

PRINT CHR$ (77) ; TT$; CHR$(84); HI$; 

CHR$ ( 67 ) ; TY$ 

COLOR 15: LOCATE 19, 71: PRINT CHR$(82); 
BO$; CHR$ ( 67 ) ; CHR$(72); TY$ 

COLOR 4: FOR A = 60 TO 79: LOCATE 8, A: 
PRINT CHR$ (223) : NEXT 

FOR A - 60 TO 79: LOCATE 13, A: PRINT 
CHR$ (223 ) : NEXT 

COLOR 7: LOCATE 9, 64: PRINT "RECORD 
E" 

COLOR 8: LOCATE 21, 60: PRINT "(C) COPY- 
RIGHT 1994" 

COLOR 9: FOR A = 1 TO 58: LOCATE 22, A: 

PRINT CHR$ (223) : NEXT 

FOR A - 1 TO 21: LOCATE A, 58: PRINT 

CHR$ (219) : NEXT: COLOR 2 

DIM L (30 ) : X = 1: X$ = CHR$(31) + 

STRING$ (3, 29) 

A$ - " " + CHR$ ( 179 ) + " " + X$ + "<0>" + 
X$ + "< A >" + X$ + " " 

FOR I = 1 TO 19: L(I) = It LOCATE 1, 3 * I 
- 2: PRINT A$ : NEXT 

VINTECINCO: 

COLOR 2: K - L(X) 

IF T$ = " " THEN FOR F - 0 TO It SOUND 
7000, 1: FOR I = K TO 16: COLOR 11: LOCATE 
19 - I + K, N + 3: PRINT CHR$(177 - 145 * 
F) : COLOR 2: NEXT I, F: K - K + (K > 1) 

L (X) = K: LOCATE K, 3 * X - 2: PRINT A$: 

T$ = INKEY$ : N = N - (T$ = ",") * (N > 0) 

+ (T$ = ".") * (N < 52): X - INT(RND * 19 
+ 1) : L (X) « L (X) - (ND < .4) 

K = L(X) : LOCATE K, 3 * X - 2: PRINT A$: 
LOCATE 20, N + 1 

COLOR 4: PRINT SPC(l); CHR$(232); : COLOR 
12: PRINT CHR$ (233 ) ; 

COLOR 4: PRINT CHR$(232); CHR$(32) 

COLOR 6: PRINT STRING$(57, 176) 

LOCATE 3, 60: COLOR 5: PRINT "PONTOS: "; : 

COLOR 13: PRINT P 

FOR A = 1 TO VELOC: NEXT 

IF P = 200 OR P = 500 THEN COLOR 30: 

LOCATE 6, 60: PRINT "CONTINUE ASSIM1": 
SOUND 500, 1 

IF P - 250 OR P = 550 THEN LOCATE 6, 60: 
PRINT SPC ( 15) ; 

IF P = 300 OR P = 600 THEN COLOR 30: 

LOCATE 6, 60: PRINT "NAO DESISTA AGORA 1 " : 
SOUND 500, 1 

IF P = 350 OR P = 650 THEN LOCATE 6, 60: 
PRINT SPC (18) ; 

IF P » 400 OR P = 700 THEN COLOR 30: 

LOCATE 6, 60: PRINT "VOCE E OTIMOJ": SOUND 
500, 1 

IF P = 450 OR P = 750 THEN LOCATE 6, 60: 
PRINT SPC (13); 

IF P > REC THEN REC - P: NOME$ - " 

m 

COLOR 3: LOCATE 11, 63: PRINT LEFT$ (NOME$, 
8) 

COLOR 11: LOCATE 11, 73: PRINT REC 

IF K < 18 THEN X = INT(N /3+5/3):P= 

P + 1: GOTO VINTECINCO 

IF P >= REC THEN REC = P: GOTO NOME 

GOSUB FINALIZA 

COLOR 22: LOCATE 16, 62: PRINT "TECLE A 
BARRA ! * 
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GOTO FINATEM 




LOCATE 14, 23: PRINT CHR$(192); SPC(34); 






CHR$ (217 ) 


FINALIZA: 




FOR A • 24 TO 57: LOCATE 14, A: PRINT 


COLOR 12: LOCATE 14, 60: PRINT "< TERMIN0U 




CHR$ (196) : NEXT 


0 JOGO >" 




COLOR 1, 3: LOCATE 10, 25: PRINT *1 = 


PLAY "T16001L8DDDEEEFFFEDEL4F ,r 




VELOCIDADE" 


RETURN 




LOCATE 11, 25: PRINT *2 = DESLIGA MU SICA 






DE INTR0DUCA0" 


FINATEM: 




LOCATE 12, 25: PRINT "3 = ATIVA MU SICA DE 


AAA$ - INKEY$ : IF AAA$ - * * THEN GOTO 




INTRODUCAO" 


INICI0 




LOCATE 13, 25: PRINT "ESC = NENHUMA DAS 


GOTO FINATEM 




0PC0ES" 


NOME: 




0P2 : 


GOSUB FINALIZA 




AAAA$ - INKEY$ 


COLOR 11: LOCATE 23, 1 




IF AAAA$ = "1" THEN GOTO VELO 


LINE INPUT "ENT RE COM SEU NOME E TECLE 




IF AAAA$ = "2" THEN MUSOM - 0: GOTO INICIO 


<ENTER> s *j N0ME$ 




IF AAAA$ = "3" THEN MUSOM = 1: GOTO INICIO 


GOTO INICI0 




IF AAAA$ - CHR$ (27) THEN GOTO INICIO 






GOTO 0P2 


0PC0ES : 






CLS : COLOR 11, 3 




VELO: 


LOCATE 9, 23: PRINT CHR$(218); SPC(34); 




COLOR 3, 4: CLS : LOCATE 5, 1 


CHR$ (191) 




PRINT "QUANTO MAI OR O NUMBR0 MEN0R SERA A 


FOR A = 24 TO 57: LOCATE 9, A: PRINT 




VELOCIDADE." 


CHR$ ( 196 ) : NEXT 




LOCATE 4, 1 


LOCATE 10, 23: PRINT CHR$(179); SPC(34); 




COLOR 11: INPUT "DIMINUIR A VELOCIDADE EM 


CHR$ (179) 




QUANTO: "> VEL0C 


LOCATE 11, 23: PRINT CHR$(179); SPC(34); 




GOTO INICIO 


CHR$ (179) 






LOCATE 12, 23: PRINT CHR$(179); SPC(34); 




FIN: 


CHR$ (179) 




CLS : COLOR 7: PRINT "OBRIGADO POR 


LOCATE 13, 23: PRINT CHR$(179); SPC(34); 




J0GAR!": PRINT "VOLTE SEMPRE.": END 


CHR$ (179) 
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CENTRAL SOFT INFORMATICA LTDA 

RUA BARAO DB ITAPETININGA, 88 CONJ.707 

CEP:01042-000-SP-SP 

TBL.:(01 l)256-2544/FAX:(01 1)259-8430 

BBS:(01 1)871-2859 



AGORA TAMBEM 
EM CD 

7TH Guest - Explore uma mansao mal assombrada em 3D 
Chess Maniac - Xadrez em 3D. Dez niveis de xadres 
Commanche - Simulador de belicopteros. 100 missoes 
Rebel Assault - Aventura com efeitos incriveis 

Indiana jones/Atlantis - Aventura com o hero! 

MUITTO MAIS 

Encyclopedias, CAD, Windows, Muslcas 
PROGRAMAS ESPECIAIS PARA ADULTOS 
CONSULTS PREQOS 
Aceitamos Visa, Credicard, Dinner’s Club 



Se voce possul MODEM 
se ligue na 




• Acessso a InterNet 

* 04 CD-ROM c/ mllhares 
de softwares 

* Cadastramento ON LINE 

• 14.400 BPS 

* Hordrio 24 horas 

• Novo telefone 

(Oil) 871-2859 





CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

RUA BAR AO DE ITAPETININGA, 88 CONJ.707 - CEP:01 042-000 - SAO PAULO - SP 
TEL.:(01 1)256-2544 / FAX :(01 1)259-8430 / BBS:(01 1)871-2859 



ATENCAO 
VERSAO 94 



Programas originais PC-SIG (U.S.A) com 
documentacao completa dentro do disco 
MAIS DE 8.000 APLICATIVOS 




CATALOGO 

ELETRONICO: 

MA IS DE 8.000 
APLICATIVOS E JOGOS. 
SOLICITS O SEU, 
MANDANDO UM 
DISQUETEHDOU 
R$ 1,50 



PRECOS 

GRAVACAO COM DISCO 
INCLUSO 
5 1 4 DD RS1.70 
5 1 4 HD RS2.20 
TAXA DE CORREIO RS3.00 

DESCONTO 

ACIMA DE 20 DISCOS 10°o 



ASTRONOMIA E EXPLORAQAO DO ESPAQO 

THE NIGHT SKY - PlanetArio d 24.000 estrelas - 04 DD COD. 1 798/97/21 39/40 
SILICON UNIVERSE - Simulador cosmico e tutor astrondmico - 01 DD COD. 3913 
STARSIDE - Mapa do estrelas de qualquer lugar ou tempo - 01 DD COD. 2180 

QUlMICA, BIOLOGIA E FlSICA 

BSIM - Simula sistemas ecoldgicos - 01 DD COD. 1725 
CHEMICAL - Constroi e gira elementos em 3D - 01 DD COD. 938 
ELECTRON - Para engenharia e sistemas elftricos - 01 DD COD. 1045 

PROGRAMA PARA CRIANQAS (02-10 ANOS) 

1-2-3 TALK - Professor quo fala com voz humana - 01 DD COD. 2859 

ABC FUN KEYS - Jogos que ensinam o Abe e os numeros - 01 DD COD. 844 

ABC PAINT - Ensina o atfabeto e as cores - 01 DD COD. 3369 

ABC'S - Ensina o Abe p/ pr6-escola e jardim - 01 DD COD. 3078 

THE ANIMATED ALPHABET - Graficos coloridos d animagSo - 02 DD COD. 2831/32 

ANIMATED SHAPES - Ensina a identificar formas e cores - 01 DD COD. 2640 

CHILDREN'S GRAPHICS - Desenhoss e animagSo p/ criangas - 01 DD COD. 3224 

CHILDREN'S TUTORS: MATH AND TIME - Tutorial de desenhos p/ pr6-escola - 01 

DD COD. 455 

CRAYON BOX - Programa de desenho educacional - 01 DD COD. 3146 
NUMFALL - Jogo de numeros derivado do Tetris - 01 DD COD. 4183 

ENGENHARIA 

THE ELETRICAL DBS DISK - Database p/ eletricistas, engenheiros e desenhistas - 02 
DD COD. 1977/78 

PC SCHEMATICS - Desenha esquemas elitricos, circuitos impressos - 01 DD COQ*-: : 
2508 

ESTUDO DE LINGUAGENS 

ENGLISH-FRANCE TRANSLATOR - Tradutor completo Ingl8s-Franc6s - 04 .£0 (Site 
3477/3557/58/59 

RUSSIAN TUTOR - Tutorial de Russo para principiantes - 01 DD CO0> ; 

SOUNDBOARD SPANISH - Aprenda a conversar em espanhol - 01 
ULTIMATE SPANISH - Tutorial p / Espanhol - 01 DD COD. 3057 

matemAtica e geometma 

GEOD- CALCULATION OF GEODETIC LINES-Calcula linha4£tHtd$ttteas -&1DD COD 

INTRODUCTION TO ALGEBRA - Tutorial de Algebra. Excelente I - b2-^ : : : : : :CO&< 3781/82 
SYMBOL QUEST - Teste a sua I6gica - MatemAtic^^^^j^^- 01 Di5 :: ?:!§ii^|i^5 

EDUCAQAO (WINDOWS) 

IQ TEST FOR WINDOWS - Calcule o seu Q.L «s|it;j|jiiffeigao COD. 3079 

LOOK AND LISTEN 1, 2, 3... - PrA-escol^F.para ajpirigfffrr a confUWl DD COD. 3407 
LOOK AND LISTEN A, B, C... - PrA-esQjfiiii:|rtra D COD. 3408/09 

PERIODIC TABLE - Tabela Peribdica e ftrfertirteta d££fcrt^^ DD COD. 3822/23 



DANCAD 3-D - Programa DD COD. 701/01/03/04/2498 

HOME PLAN - Plantas de pisos^^^nqw COD. 4039 

MEGACAD - Eficiente programa 2250/51/52 

clipart 

NEW PRINT SHOP LIBRARY - 1000 imag^p/ New Print Shop - 01 DD COD. 2795 
OGLE GRAFICS: HOME/SCHOOL/ANIMALS - ColegAo de 30 clips domAsticos - 01 
DD COD. 3689 

OGLE GRAFICS: SPORTS/HOLIDAY/CHILDS ART - Colegflo de 30 clips esportivos - 01 
DD COD. 3668 



PROGRAMAS GRAFICOS 

EGRAPH - Produz graficos de engenharia - 01 DD COD. 3099 

EXPRESS GRAPH - Constroi graficos de vArios formates - 01 DD COD. 1058 

PICTURE LABEL - Imagens Print Shop e P rint master $ ; :fl*^etas - 01 DD COD. 2550 

PINTURA E DESENHO 

FANTASY - Cria desenhos coloridos - 01 DD CtSJt: : £42fl' : / 

FINGER PAINTING PROGRAM - Programa.^ersA^^|jMl^i^^a - 01 DD COD. 

MEGAORAW - Crie at A 12 sequAnciw^i^iSnagao -‘6i 2360 

NEO PAINT - Sofisticado programa4^$|tf6 e image m 3397/98 

NEOPAINT FONT COLLECTON #$ |||ifent^^.NeopSi#^1 DD COD. 3804 

graficos IIa&res&taqAo 

I'M MOVE - Cria Apresent3^:%.^Hftim^ COD. 3334/35/36/37/38/ 

MULTIMEDIA 1 L I T nt u d io e video - 01 DD COD. 3396 
MUTIMEDIA MAK5jR;«jCnft ApresehJi^k?, Tetas' com som - 02 DD COD. 3973/74 
PROFESSIONAL C'A^^CENTEftttCipturatelasem DOS e Windows -01 DD COD. 

3367 .itliii- 

SUPERS^JWIJj.l - P r o g a 9S 0 de Miltimfdia - 01 DD COD. 3531 

iiBENClA^ENTO DE VElCULOS 

THE AUTG$K)£TC)#^ diagndsticos de problemas do carro - 01 DD COD. 

3093 Jiiir 

..PlffPING A a comprar um carro usado — 01 DD COD. 3945 

COMIDAS E BEBIDAS 

COMPifOWEF - iijtrififiazone e recupere suas receil as - 01 DD COD. 4074 
.. HOMfe;:gi^_TEND''ERS GUIDE - Receitas para o Bar - 01 DD COD. 1516 

GERENCIAMENTO DA SA0DE 

RT - Programa de exerefeios e motivagAo - 01 DD COD. 3210 
A|iKI®®OFT FITNESS LOG - Programa de exerclcios diferentes - 01 DD COD. 3977 
EK$frR ACINGS/PUMP - Como interpretar um eletro-cardiograma - 01 DD COD. 1 51 3 
vJME AND MY METABOLISM - Dados sobre o metabolismo pessoal -01 DD COD. 3210 

GERENCIAMENTO DO LAR 

AROUND THE HOUSE - Um organizador domAstico - 01 DD COD. 3088 

HOME CONTROL PRIMER - Controle a iluminagAo e apareihor pelo computador - 01 

DD COD. 2169 

YOUR BIRTHDAY/ANNIVERSARY ALMANAC-Oqueaconteceu nodiadoseu nascimento 
-01 DD COD. 3864 

WINDOWS 

BANKING BUDDY - Sistema de contabilidade domAstica - 03 DD COD. 3860/61/62 
ATM FONTS FOR WINDOWS VOL. 1, 2, 4 9 4- ColegAo de fontes ATM - 10 DD COD. 
296 1 / 62/63/64/65/66/67/68/69/70 

FONTER - Fontes em vArios formatos - 02 DD COD. 3221/3450 

OKFONTS - Descubra e apague fontes com defeito - 01 DD COD. 3221 

TRUE TYPE FONT INSTALLER -Veja e imprima fontes antes de instalar- 01 DD COD. 

3809 

KID PIX - Desenhos para criangas - 01 DD COD. 2793 

PICTURE IT WITH SOUND -Cria apresentagdes com sua prbpria voz -01 DD COD. 3416 
DISKMAN FOR WINDOWS - Gerenciador e catalogador de disquetes - 01 DD COD. 
3393 

IQ TEST - Teste 0 seu Q.l. - 01 DD COD. 3079 

RAFFLE DO - Impreasora completa para bilhetes de Rifa - 02 DD COD. 3653/54 
SOFTLINE RESUME- Curriculum Vitaefalado para quern procuraemprego -01 DD COD. 
3405 



REDE DE BANCOS CREDENCIADOS PARA 
DEP6SITO: 

Bco do Brasil - Ag. 1538-5 
C/C 4210-2 
Bco. ItaQ - Ag. 0170 
C/C 81767-0 

Bco. Bradeeco - Ag. 0423-5 
C/C 84402-1 

cm nonte do Central Inforndtlca Ltda. 
onvlar xerox do depdetto Junto ao pedldo 



* FA$A SIU PCD IDO FOR CARTA, 
TIL OU FAX 

* RNVIAM08 R CO 1ST R ADO OU 
SIDIX A CORRAR (OOMINTI P/ O 
ISTADO DEtiO PAULO) 



* PARA COMPRAS ACMA DC R$ 
10,00, ACUTAH08 02 CHBQUIS, 1 



.'ijM.wiy 



CREDICARD / VISA / DINERS CLUB 

NOME: 

ENDEREQO: 

CIOADE: 

CEP.: 

Autorizo d§bito no cartao No 

validade data 



Assinatura . 









CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

m RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ.707 - CEP:01042-000 - SAO PAULO - SP 
TEL.:(011)256-2544 / FAX:(011)259-8430 / BBS:(011)871-2859 : A * * L ‘ 
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APLICATIVOS PARA WINDOWS 



* TODOS OS 
CONTRA DE 
* DAMOS SUI 



ETES SAO GARANTIDOS 
i DE GRAVAQAO 
TELEFONICO 



PROGRAM AS EM CD: 
CONSULTE NOSSA RELAQAO 
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ROTINAS 



Objetos na pratica 



Biblioteca - parte 2 



Micro: IBM XT/AT 
Memdrla: 512 Kbytes 
Video: CGA/VGA 
Unguagem: C 
Requisites: Nenhum 



Henrique Moraes Machado 



typedef long Int 



longint; 



Sempre que converso com algum programador que ainda 
nao utiliza OOP, ougo a mesma pergunta: afinal, qual 6 a 
vantagem? Discorro sobre os habituais topicos de 
encapsulamento e reusabilidade, e como a heranga facilita 
a programagao e diminui o tamanho dos program as e 
finalmente mostro um exemplo. ATvem sempre o coment&rio: 
Mas esse exemplo nao serve para nada, e isso at ficaria 
muito mais facil sem a tal OOP. 

Em vista disso, decidi fazer um exemplo titil, e aqui esta 
ele: uma classe para acessar arquivos DBF a partir do C++, 
que se comporta mais ou menos como o proprio DBASE, ou 
seja, voce abreoarquivoeos dados ja estao IS, prontos para 
serem usados sem a necessidade de um comando de 
leitura. 

Utilizando-se essa classe, basta sobreesciever alguns 
mStodos e pronto. Qualquer arquivo DBF pode ser lido, e 
mesmo modificado. 



enum fieldtype { character, numeric, date, 
logic, memo }; 

char TYPENAHES [ 5 ] [ 10 ] - { “character" , 
"numeric", "date", "logic", "memo" }; 

enum logical { false, true >; 

struct DATE { 
word y; 
byte m, d; 

) » 

// cabecalho do arquivo DBF 



struct DBFH { 
byte signature; 
byte y,m,d; 
long lastrec; 
word dataoff; 
word recsize; 
word pad[ 10 ]; 

}; 



HENRIQUE MORAES MACHADO programs em Pascal, C, Cobol e 1 1 descritor de campo 
Clipper e desenvolveu diversos sistemas para aplicagao comercial. 






it 

// HeM 1994 
// DBIII . CPP 

// dBase III - C++ Interface 
// funciona com BORLAND C++ 2.0 
// 

# include <stdlo.h> 

# include <stdlib.h> 

#include <string.h> 

# include <ctype.h> 

# include <dir.h> 

#include <mem.h> 

// alguns tipos basicos 



typedef unsigned char byte; 
typedef unsigned int word; 



struct DBFF { 

char name[ 11 ]; 

char type; 

char padl [ 4 ] ; 

byte length; 

byte decimals; 

char pad2 [ 14 ] ; 



// descritor de campo reduzido 



struct AFIELD { 
char fname[ 11 ]; 
fieldtype ftype; 
byte flen; 
byte fdecs; 
int f off set; 



// classe base para arquivos DBF 
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class dbfile { 

PILE *DBF; 

int DBFEOF; 
int DBFEMPTY ; 
int DBFBOF ; 

Int DBFNUMFIELDS; 
long DBFRECNO ; 
long DBFFIRSTREC ; 

char filename [ MAXPATH ] ; 



DBFH DBFHEADER; 
DBFF DBFFIELD; 

AFIELD *DBFFA; 
os campos 

char *DBFBUFFER; 

public: 



// informacoes sobre 
// buffer de dados 



dbfile ( void ) { return; } 

-dbfile { void ) { delete ( DBFBUFFER ); 
delete ( DBFFA ); return; > 

void assign ( char * fname ) { strcpy{ 
filename, fname ) ; return; } 
int open ( void ) ; 
int close ( void ); 
void updatestatus ( void ) ; 
int filetobuffer ( void ); 
int buffertofile( void ); 
int iseof ( void ) { return ( DBFEOF ); } 
int isbof ( void ) { return ( DBFBOF ); > 
int isempty( void ) { return ( DBFEMPTY 
); ) 

long recno ( void ) { return ( DBFRECNO ); 

int islast( void ) { return ( recno () ■■ 
DBFHEADER. las tree ); > 
int go ( long reenum ) ; 
int recsize( void ) { return ( 

DBFHEADER. rec size ); } 
void step( int offset ); 
void gotop ( void ) { go( 1 ); return; > 
voi d gobottom( void ) { go( 

DBFHEADER. las tree ); return; } 
int f ieldcount ( void ) { return ( 
DBFNUMFIELDS ) ; > 

char *fieldname( int fno ) { return ( ( 
DBFFA + sizeof ( AFIELD ) * ( fno - 1 ) )- 
> fname ) ; } 

fieldtype fieldtype( int fno ) { return ( 
( DBFFA + sizeof ( AFIELD ) * ( fno - 1 ) 

) ->ftype ); > 

char *ftype( int fno ) { return ( 
TYPENAMES [ int ( fieldtype ( fno ))]);} 
byts fieldsize( int fno ) { return ( ( 
DBFFA + sizeof ( AFIELD ) * ( fno - 1 ) )- 

>flen ); ) 

byte fielddecs( int fno ) { return ( ( 
DBFFA + sizeof ( AFIELD ) * ( fno - 1 ) )- 
>fdecs ) ; } 

logi cal deleted ( void ) { return ( 
DBFBUFFER [ 0 }««'*' ? true : false ); > 

void field ( int fno, char *str ) ; 
void field ( int fno, int *i ); 
void field( int fno, long int *1 ); 
void field( int fno, float *f ); 
void field ( int fno, double *d ); 
void field ( int fno, long double *ld ) ; 
void field( int fno, logical *b ); 
void field ( int fno, DATE *d ); 



int fno( char * fname ); 

void field ( char *fname, char *str ) { 
field ( fno( fname ), str ); return; } 
void field ( char * fname, int *i ) { 
field ( fno( fname ), i ); return; ) 

void field ( char * fname, long int *1 ) { 
field ( fno( fname ), 1 ); return; } 
void field ( char *fname, float *f ) { 
field ( fno( fname ), f ); return; } 

void field ( char ♦ fname, double *d ) { 
field ( fno( fname ), d ); return; } 

void field ( char * fname, long double *ld 
) { field { fno( fname ), id ); return; } 
void field ( char *fname, logical *b ) { 
field ( fno( fname ), b ); return; } 
void field ( char *fname, DATE *d ) { 
field ( fno{ fname ), d ); return; } 

void replace ( int fno, char *str ); 
void replaced int fno, int i ); 
void replace ( int fno, long int 1 ); 
void replace ( int fno, float f ); 
void replaced int fno, double d ); 
void replaced int fno, long double Id ); 
void replaced int fno, logical b ); 
void replaced int fno, DATE d ); 

virtual void buf f ertorec ( void *rec ) ; 
virtual void rectobuffer( void *rec ); 



int dbfile: :open( void ) { 
int OpenOK * 1; 

int nfields * 0, fileoff - 0, fieldoff - 

1; 

// abertura do arquivo 

if( ( DBF * fopen( filename, 'r+b* ) ) 

1- NULL ) { 

// leitura do cabecalho 
f read ( & DBFHEADER, sizeof ( DBFHEADER 
}, 1, DBF ); 

if ( ( DBFHEADER. signature -■ 3 ) | | ( 
DBFHEADER. signature «■ 131 ) ) { 

DBFBUFFER = new( char[ 

DBFHEADER. recsize ] ); 

DBFFIRSTREC * DBFHEADER. da taoff; 
DBFNUMFIELDS = ( ( DBFHEADER. da taoff 
- 1 ) / 32 ) - 1; 

DBFFA = new( AFIELD [ DBFNUMFIELDS ] 

) ; 

DBFRECNO = 1; 

/ / leitura dos campos para o array 
for( nfields - 0; nfields < 
DBFNUMFIELDS; nfields ++ ) { 

fread( &DBFFIELD, sizeof ( DBFFIELD 
), 1, DBF ) ; 

fileoff » nfields * sizeof ( AFIELD 

strepy ( ( DBFFA + fileoff )- 
>fname, DBFFIELD. name ); 

switch ( DBFFIELD. type ) { 

case 'C' : ( DBFFA + fileoff )- 
>ftype « character; break; 
case # F # : 

case 'N' : ( DBFFA + fileoff )- 
>ftype » numeric; break; 

case 'D' : ( DBFFA + fileoff )- 
>ftype a date; break; 

case 'L' : ( DBFFA + fileoff )- 
>ftype = logic; break; 

case 'M' : ( DBFFA + fileoff )- 

>ftype - memo; break; 
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SOLICITE COPIA DEMONSTRATIVA 



( DBPFA + fileoff )->flen « 
DBFFIELD. length; 

( DBFFA + fileoff )->fdecs = 
DBFFIELD . decimals ; 

( DBFFA + fileoff )->foffset 
fieldoff; 

fieldoff += DBFFIELD. length; 



dados 



// posiciona no inicio da area de 
fseeM DBF, DBFFIRSTREC, SEEK_SET 



updatestatus ( ) ; 
if( ! iseznpty() ) 
filetobuffer ( ) ; 

> 

else 

OpenOK = 0; 

) 

else { 

OpenOK « 0; 



return ( OpenOK ) ; 



void dbfile: : updatestatus ( void ) { 
long curpos = ftell ( DBF ) ; 

if( DBFHEADER. las tree <» 0 ) 

DBFEMPTY « 1; 
else 

DBFEMPTY = 0; 

if ( DBFEMPTY ) { 

DBFBOF = 1; 

DBFEOF = 1; 

> 

else { 

if ( curpos — DBFFIRSTREC ) 

DBFBOF = 1; 
else 

DBFBOF = 0; 

if( ( feof ( DBF ) ) I I ( recnoO > 
DBFHEADER. lastrec ) ) 

DBFEOF = 1; 
else 

DBFEOF - 0; 



int dbfile : i close ( void ) { 
int CloseOK ■ 1; 

if ( f close ( DBF ) ) 
CloseOK - 0; 

return ( CloseOK ); 



return; 



int dbfile: s filetobuffer ( void ) { 
int ReadOK * 1; 
long savepos; 



savepos = ftell ( DBF ); 



GENESIS 2.1 



Ambiente de desenvolvimento de relatorios 
PARA CLIPPER 5 . 1/5.2 E COMPATIVEIS 



O GENESIS 2.1 6 um ambiente de desenvolvimento de relatorios p/ clipper 5. 1/5.2 e 
compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilagao, linkedigao e aumentando sensivelmente a produtividade. 

Composto de modulo objeto compatfvel com o clippers, podendo ser linkeditado e 
distribufdo juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de mddulo 
executive! compatfvel com qualquer versao do Clipper, dBase, FoxBase e similares. 

CARACTERISTICAS 

• Reduz em ate 90% o tempo de confecgao de relatorios simples e ate 70% de relatbrios sofisticados; 

• Gerencia ate 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente; 

• Controle de alinhamento horizontal e vertical totaimente livre, permitindo ao usuario desenhar seu lay-out como 
desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancarios, etc.); 

• Controla ate 9 nrveis de quebra e subtotals; 

• Permits criar indices internamente no GENESIS ou aproveitar indices ja prontos do seu sistema; 

• Permits filtros e ralacionamentos de forma id^ntica ao Clipper ou controlados pelo usuario como em um 
programs tradicional; 

• Aceita qualquer expressao valida em Clipper como campo de impressao, inclusive fungoes do usuario, macros 
code blocks, objetos, etc; 

• Permite controle total de arquivos atraves das fungoes do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecAreaQ, dbSet- 
Relationf), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programs tradicional; 

• Possui controle dinamico do fluxo do relatorio atraves de comandos #IF...#ELSE#...#ENDIF e #GOTO...#CASE 
possibilitando gerenciamento dinamico da impressao para relatorios sofisticados ou especrficos; 

• Possui senhas para impressao e edigao. 

• Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado. 
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if ( fread( DBFBUFFER, DBFHEADER.recsize, 
1, DBF } < 1 ) 

ReadOK » 0; 

fseek( DBF, savepos, SEEK_SET ); 
return ( ReadOK ) ; 



int dbfile: : buff ertof lie ( void ) { 
int ReplaceOK - 1; 
long savepos; 

if( ! iaeofO ) { 

savepos * ftell( DBF ); 

if ( fwrite ( DBFBUFFER, 
DBFHEADER.recsize, 1, DBF ) < 1 ) 
ReplaceOK = 0; 

fseek( DBF, savepos, SEEK_SET ); 

> 

else 

ReplaceOK « 0; 
return ( ReplaceOK ); 



int dbfile: :go( long recnum ) { 
int SeekOK - 1; 

if( ( recnum > DBFHEADER. las tree ) II ( 
reenum < 1 ) ) 

SeekOK - 0; 
else { 

fseek( DBF, DBFFIRSTREC + ( ( recnum - 
1 ) * DBFHEADER.recsize ), SEEK_SET ); 
DBFRECNO - recnum; 
updatestatus ( ) ; 
f iletobuf far ( ) ; 

} 

return ( SeekOK ); 



void dbfiles xstep( int offset ) { 
updatestatus ( ) ; 

if{ I isempty ( ) ) { 
if ( offset > 0 ) { 

while ( ( ! iseof() ) && offset ) { 
fseek( DBF, DBFHEADER.recsize, 
SEEK_CUR ) ; 

offset — ; 

DBFRECNO ++; 
updatestatus ( ) ; 

> 

} 

else { 

while ( ( l isbof() ) && offset ) { 
fseek( DBF, DBFHEADER.recsize * ( 
-1 ), SEEK_CUR ); 

offset ++; 

DBFRECNO -; 
updatestatus ( ) ; 



f iletobuf far ( ) ; 



void dbfile: : field ( int fno, char *str ) 
{ 

int len, offs; 

memset( str, NULL, strlen( str ) ); 

len - ( DBFFA + sizeof( AFIELD ) * ( 
fno - 1 ) )->flen; 

offs « ( DBFFA + sizeof ( AFIELD ) * ( 
fno - 1 ) ) ->fof f set ; 

memcpy( str, DBFBUFFER + offs, len ); 



return; 



void dbfiles s field ( int fno, int *i ) { 
int len, offs; 
char str[ 256 ]; 

memset ( str, NULL, 256 ); 

len - ( DBFFA + sizeof ( AFIELD ) * ( 
fno - 1 ) )->flen; 

offs « ( DBFFA + sizeof { AFIELD ) * ( 
fno - 1 ) )->foffset; 

memcpy( str, DBFBUFFER + offs, len ); 
*i * atoi { str ); 

return; 



void dbfile: :field( int fno, long *1 ) { 
int len, offs; 
char str[ 20 ]; 

memset ( str, NULL, 20 ); 

len - ( DBFFA + sizeof ( AFIELD ) * ( 
fno - 1 ) )->flen; 

offs - ( DBFFA + sizeof ( AFIELD ) * ( 
fno - 1 ) )->foffset; 

memcpy( str, DBFBUFFER + offs, len ); 
*1 ■ atol( str ); 

return; 



void dbfile: sfield( int fno, float *f ) { 
int len, offs; 
char str[ 20 ]; 

memset ( str, NULL, 20 ); 

len - ( DBFFA + sizeof ( AFIELD ) * ( 
fno - 1 ) )->flen; 

offs = ( DBFFA + sizeof ( AFIELD ) * ( 
fno - 1 ) )->foffset; 

memcpy( str, DBFBUFFER + offs, len ); 

*f = atof( str ); 

return; 
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CLASSIC SOFT 1 

RUA JOAO JCORDEIRO. 495 - FRE JUESIA DO 



TEL/FAX (Oil) 875-4644 

O 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 



r FAQA 8EU PEOOO: Por Moot, toe ou owta. 

F0RMA8 DE PAQAMENTO: 

A) 8EDEX 4 ccbrai, voo4 «6 pagaii quando titiw o p#dldo no oorr«o da au> ddsdt. 

B) CHEQUE NOMMAL A CLASSIC SOFT LTDA, para tut comodidade a aconomia reoomandamoa tor o 
paddoporehaquanomMpoiavooSmoabaaaupadMoamoflaa. 

C) DETOSTO BAMCARIO: Banco do Braai - ag. 0687-4 - oonla 4798^ am noma da aawio Soft* UNbanoo - ag. 

137 - oonta 113 4444 am noma da Claaaio Soft • Bradaaoo - ag 117-1 * oorta 98741-7 am noma da Oaaaio Soft • 
anviando xarox do dapdaito jirto ao padido. 

DESPESAS P08TAIS: (Ragiatrada) paddoa at* 19 dacoa R$ 2,80 (Prago aomante para pagamanto am charge 

1 ou dapOwto bancano) V 



PROMOTES PC 

10 Jogo* ou optic, gonha ion grMa cJ dioco. 

50 Jogoo ou spile. ganho 10 grAUa c / dioco 

DISCO 5 1/4 HD C/ GRAY R$ 2,00 

DISCO 5 1/4 DD CJ GRAY R$ 1,50 

PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS 
PAQAMENTO EM DUAS VEZES: 

metade no ato, metade para IS dies ap6s. 



COD. 0/D NOME/DESCRIQAO 



APLICATIVOS DE DOMINIC* PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT 



COD. Q/D NOME/DESCRIQAO 



IDD ABOVE & BEYOUND - admlnlstra InformafSas pestoals. 

1DD ANIMATE FOR WINDOWS - Imagan* anlmadas. 

IDD ASTRONOMY CLOCK • horat astronomical • mundlals. 

1HD ASTRONOMY LAB - gara eventos astronflmloos slmultintos. 
IDD BANG BANG - logo da attrsigla para 2 Jogadores. 

1 DD BIZ WIZ • calculadora flnancaira. 

1HD BMP COLECTICN I - pacota da talas BMP. 

I HD BMP COLECTICN 2 - mala tala*. 

IDD BOD FOR WINDOWS ■ (ogo da raclocfnio com palavras. 

I DD BOX PLOT • calcula a fraquincla da raaposta do falante. 

IDD BUILDER * crfa Icona s para documantoi. 

IDD CAD VANTAGE - podaroio cad para window*. 

IDD CHEMICAL FOR WINDOWS - modalo da moliculas am 3d. 

I HD EXPLOSIV WINDOWS/DOS - font** graflca* pi monitor. 

IDD FINANCIER PLUS * organlza onjamanto*. flnanclamanto* ... 
IDD FRACTAL PAINT - programa Intaratlvo pi projato* graflco* 
IDD GAME COLECTION 1 - trts logos da raclocinlo tlpo tatrls. 

IDD GIF 2 BMP - convarta tala* .GIF para .BMP. 

IDD HP CALCULATOR - calculadora HP para window*. 

1HD INCCNTACT - complato adrrlnl*trador da contato*. 

2HD INSIDE COREL DRAW • vfulo* utllitirlos para window*. 

IDD 10 TEST FO WINDOWS - ta*ta da 01. 

IDD LASER TAME - utilltarlo para Imprassoras t lasar. 

I DD MATAGRAF V2 A • gara curvas matamatlca*. 

IDD METRIC CONVERTER - convarsor da maddas mitricas. 

I HD MICRO LINK - pacota da comunlcagfto para modam. 

IDD MONEY SMITH - controla lau* talfla* da ehaque. 

IDD MY CATS- gato qua flea cagando o cursor. 

IDD PAINT SHOP PRO * convarta.axlba.altara a Imprlma Imagan* 
IDD ROCK FORD • adltor profisslonal da cartfias. 

IDD SYNC IT • faz transfarinclada arqulvo* antra micro*. 

IDD TETRIS 3D FRACTAL ■ tatrl* am tri* dJmansfias. 

IDD TOUCH TYPE TUTOR - tralna »ua datilografia. axealanta. 

IDD XWGRLO CLOCK • horas da todos os paisas do mundo. 

IDD WHOOP IT UP • maximize as fung&as da torn dantro do wind. 
1HD WIN ABC - IntrodugSo ao compufador paracrianga*. 

2DD WIN GRAB • para imprlmlr andaragos am anvalopa*. 

1HD WINFIN • doza programa* para anNlia flnancaira. 

1HD WINSPELL • tasta da ortografla. 






I HD ADVENTURE TOOL KIT - paracrlar advantura*. 

IDD ALPHABET GAMES • alfabato para crianga*. pra-ascola. 

IDD AMAND LETTER LOTTO - jogo p / crianga*. coras a latra*. 

IDD ANIMAL MATH - apranda a contar. somar subtralr ... 

IDD ANIMAL QUEST (vga) - Jogo para crianga*. axcalantal. 

1HD ANIMATED ALPHABETS s' vga)- otlmo p/ aprandar Ingla*. 
1HD ANIMATED MATH (aga) • apranda a oontar com flgura*. 

I HO ANIMATEO SHAPES! aga/ vga)- p / kJantiflcagta da flgura* 

I HD ANIMATED WORDS! age^vga)-apranda Ingla* c/ figure* a son* 
IDD BERTS DINOSSAUROS - cria palsagant a voca plnta. 

IDD BOAT BOX - otlmo |ogo para crianga*. 

IDD BRA I NSC APE • advantura am Ingla*. 

IDD BRANDON'S LUNCHBCX • progr. p / IntrodugSo ao taclado. 
IDD CATCHEM (vga) • odmo |ogo para crianga*. 

IDD CHILDREN'S GRAPHICS - para da* an her a contar. 

IDD CLOCK AND MOUSE- apranda a var hora*. 

IDD COIN IN THE BOX -Jogo para crianga*. »oma. 

1 D D CRAZY SHUFFLE - otlmo |ogo d a m amoria. 

IDD EGA COLOR BOOK • talas d daianhos p / crianga* plntaram 
IDD EGA MOUSE PAINT (EGA) • 29 figure* pi plntar. 

IDD FUNNELS & BUCKETS • logo com conta* matamatlca*. 

1HD JOHN'S ANIMATED - divert ao para crianga*. 

IDD KID PAINT (tQa) • tala* para crianga* plntaram. 

1HD THE ANIMATED MEMORY (aga/vga) • |ogo da memorla. 

IDD WORD GALLERY • apranda Ingla* com daianhos. 

IDD WORD PROCESSING FOR KIDS • adltor da taxto pi crianga*. 
I HD WORD RESCUE - jogo da agio, monta palavra*. 

1HD WUNOER BOOK (vga) • Jogo para crianga* d dasanhoi. 



1 HD ACE ASTRONOMY • tudo tobra o slstama solar. 

IDD ASTRO CLK - raloglo astro no mlco. 

IDD ASTRCL96 - calcula o zodiaco, potlg&o do* planetas ... 

IDD ASTROMICAL EPHEMERIS • fomaca mapat aitronomlco*. 
IDD COSMOS 8.07 • almulagto astronomica, eitllo planatarlo. 
2DD DEEP SPACE 3D • produz mapa attalar. 

IDD EARTH WATCH - axiblgSo da grafloo* da terra a lua. 

1 DD GRAVITY SIMULATOR • Simula gravid ad a antra oa planetas. 
100 JUPITOR SATELLITE SIM. - slmulagio a axlblg&o da Jupiter 
1 DD LAUNCHER • Informagfiaa aobra orbttaa . 

1 HO MISSION TO MARS • toda* Inform agBas aobra marta. 

I DO MOONS OF JUPITER - poalgda* da (upitar a auas luat. 

IDD NEGATION JUPITOR - programa pi navagafto marlnha. 

1 DD PLANETS • utlRtarfo d informagAoa aobra oa planataa. 

1 DD SLICON SKY - exlb a mapa calaatlal a poslgdo do* planataa 
IDD SKY BASE 2000* erla mapa* a Imagan* do c*u. 

IDD SKY GLOBE 3.0 • faz mapa* das astralas a constalacda*. 






A0912 IDD 286 DRAW (vga) • adltor grafloo, axealanta. 

AH91 1 I HD ANATHER PROGRAM (vga) • anlmagdas. adlgio a tom. 



COO. Q/D NOME/DESCRIQAO 



AOS 10 IDO ANSI PAINT ♦ adltor graflco. usatabela a*c. 

A0908 IDD CHARTS UNLIMITED • Integra graflco* a taxto. 

A0907 IDD FINGER MAPS 1.01 • adlta mapa* com dado* a Informagda*. 

A09O6 IDD FINGER PAINT2.0 - adltor graflco facll u»o. otlmo. 

A0905 IDD FINGER VGA - procattador da imagan*. plnta a anima. 

A0903 2DD FLOW DRAW 11 - editor da fluxo grama*, mapa* ... novoll 

AO 902 IDD HI-RES RAIMBOW - editor graflco. (ega) 

AO 90 1 IDD LEONARDO (ega)- editor graflco d co nfrugSo da tildes. 

A0900 IDD MAC PASTE 2.10 - adltor graflco, otlmo. 

A0898 1 DD PAINTERS APPRENTICE • facll uso. ferramenta p / plntar. 

AH899 1HD PAINT BOX - adltor graflco. 

AQ897 IDD PARTY DOT • garador da dasanho* artlstlcos. 

A0896 IDD PC ART 4.0 (oga)- editor graflco da fadl uto. 



IDD ANY ANGLE 2.65 - astudo do* trlangulos. nova venaol 
1 HD CAOET * adtor da taxto pi uao com AUTO CAD. 

1HD CURVE DIGITIZER • varsatll editor graflco. 

IDD DICOGO 3.0 • gara coordanadas geometrical am 2D. 

IDD DRAFT CHOICE 1.51 • nova var* ao do otlmo cad. 

2HD ENVISION PUBLISHER (VGA) - dektop publishing, axcalantal 
1HD HYPER SLIDE - apretenta a crla tildes, usa talas AUTOCAD 
IDD LAYOUT • crlagto da dasanho* a ferramenta* p / manutengJo 
IDD MEGA DRAW 4.0 ■ famamanta pi dasanho* a anlmagfias. 

1HD PC DRAFT CAD 3,6 - podaroto cad. 

4DD PC KEY DRAW 3.76a - varsatll tlstema grafloo. novo!! 

IDD PRINT CAD 1.14 - amulador da plotter para cad. 

1 DD RECURSIVE REALM 3.0 • tlstema pi erlar fractal*. 

IDD GUEST V 3.1 - editor graflco am 3d. otlmo. 



IDD BETTER EYESIGHT • tudo sobra os olhos a taus musculo*. 
IDD BISIM- Imltaaco tlttamas natural*. 

1 DD CHEM PACK • com pi ata tab ala p ariocfica. 

IDD CHEMICAL 4.2- crla rroldas da moleculas 3d, nova vartao. 

IDD CHEMVIEW - animagto molecular am 3D. 

IDD ELECTRON • tudo aobra eletrons a eletrlddade. 

IDD ELEMENT STUOY AID - tudo sobra os alamanto* qulmleos. 

IDD FAMB.Y TREE - efetua calculo* ganetlco*. 

IDO FLAGS • bandalra* da todo* os paisas a attado*. 

IHD GEO CLOCK (vga) • atlas digitalizado. 

IDD HAZADGUS CHEMICAL - analis* da compatlbllldada qulmlca. 

I DD LEARN TO SING • anslna o alfabato uiado palo mudos. 

100 LOTUS LEARNING - anslna a u*ar a planilha lotus 123. 

IDD NATIONS OF WGRLD - aitatistica* gaografica* do paisas. 

IDO PC CALIB - caJibra eoncentragSo da substanclas qulmlca*. 

1 DD PC FASTYPE (ega) • otlmo cur»o da datllografia. 

1 HD THE HEART - tudo tobra o ooragto humano. 

IDD VACATION PLANNRE - IntormagSa* a mapa* do* EUA a Canada 
IDD WATOR • timulagSo da pradadoras a presas. 



IDD ALBUN MASTER - varsatll catalogador da album. 

IDD BOOK LIBRARIAN • catalogador da livrot profisslonal. 

1 HD BUCK FILE - otlmo programa pi col eclon adore*. 

IDD CASSETE MASTER - cataloga flta* d fungOas da Imprastao. 
IHD CASSETE - alttama para cataiogar flta* K-7. 

IDD COIN FILE - ilitemade Invantario pi oolagfia* da moada*. 
IDD COLLECT! • varsatll slstama banco da dados. 

IDD FOR ANT10UE DOC.- p/catalogar antigo* a rarot documanto* 
IDD FOR COMIC BOOK • programa para eoledonadore* da llvro*. 
IDD FOR GUN COLLECTORS - para col eclon adores da armas. 

1 DD INTEUCAT - catalogador da dttquete*. 

IHD MOVIES- banco da dado* para fllrne*. 



100 BARTENDER 1.1 -200 race It a* da babida* a coqultals. 

IDD BIORHYTHM • gara llata da blorrltlmo mental. 

tDD COMPUTER BAKER • 99 raealtaa pi forno. Banco da dado*. 

I HD DIET AID - piano d« ditto computadorizada, banco dados. 

IDD DIET TEST -controla da peso. 

IDD EDNAS'S COOK BOOK • complato ilitama para raealtaa. 

IDD EKG • interestanta apraiantagto anvolvando corpo humano. 
IDD EMS • tacnlcas da amtrgancla marfica. 

1 DD FAST FOODS • lista nutriclonal d seus valores protaico* 

IDD FLOWER REMEDY PROGRAM • antlno sobra a* floras. 

1 DD GOURMET RECIPES - 66 difarantet reeeita* am formato TXT. 
1 DD HEADACHE FREE - lnform*»*s relatival a dor da cabeca. 

1 HD HEALTH AIDE • orlantagte nutriclonal. 

IDD HOME BARTENDERS GUIDE • reeeita* da bebidas a drinks. 
IDD INSULIN - prog, pi a|udar na regulagam da intullna usada 
1 DD Klb£TICS • ajuda o medico no controla da doses a drogas. 
IDD NON-MEDICAL • tacnlcas pi suptrar tofrlmanto a dore*. 

IDD NURSE WORKS 2.0 • tarlc* da anfarmagam d utilltarlo*. 

IDD PRESCRIPTION ASSISTANT • pratcrigto da atlquetas. 

1 HD SLIMMER • redupAo da peso pi nival da cdaatarol alto. 

IHD . THE ALTERNATIVE HEALTH • varlos asaunto* aobra sauda. 

1 DD THE STRESS TEST • determlna sau nNal da *tm*. 

IDD WHY YOU SMOKE • aval la a re I ata procadlmanto da fumar. 
IHD YOUR NUTRITIONIST - nutrlcfto, analis* a planejamento. 



A0879 IDD CHART - programa para enganharla alatrica. 

AH909 IHD EASE CASE 1.67- aoftwara da enganharla. 

A087B IDD NET WORK - criagio a anailse da drcultos alatronlco*. 

AH877 IHD PSP ICE - almulador da drculto alationico. 

A0876 IDD RESISTOR COLORfaga)- gula da raalator, calculo* am Ohm*. 






IDD AC HUNTER • alto qualidade referent* a talafona*. 

1 DD ADRESS MANAGER - mala dlrata. talafona*. tndaraco*. 

I DD AMORTIZATION • faz calculo) financairos a astlmatlva*. 

100 BUSINESS ANALYSIS - programa financairo a **tatl*tlco. 

IDD CLIENT NOTE FILE - manlpula InformagMa* sobra dlintas. 
tDD CONSTRUCTION EST.- eatlma malarial a cuato p / conatmgto 
1 HD CONTACT PLUS • agenda da talafona* a oompromlsso*. 

IDD EASY DIAL 3.6 • programa para uao com modam*. 

IHD EZ FORMS EXECUTIVE -adltor da formulario*. 

IHD EZ FORM FIRST 1.1 - mastr* p ata criagSo da formulario*. 

IHD EZ FORMS LITE 1.5- adltor da formulario*, 
t HD FAST BUCKS * control* as flnangas da casa. 

IDD FINANCE ANALIZER 2.0 - calcula empraatlmos. daposltos... 
IDD FIND AREA CODE • procura codlgoa da talafona* no* EUA. 
2DD FONE 6. 1 - fomaca praco* da chamadaa Intarnacional*. 

1 DD FONE BOOK 3.0 • organlza sua agenda telefonica. 

IHD FORM GENERATOR • editor da taxto d caractara* graflco*. 
IDD LABEL MAGIC 3.0 1 - editor do atlquatot graflca*. 

IDD LOAN CALC.- calcula mansal manta pagi* da empraatlmos 
IDD PC AREA CODE 3,0 - procura areas das ddadas do* EUA. 
IDD PC BID 2. 1 * praco attlmado am eontrato* etrabalhos. 

2DD PC ESTIMATOR • elabora tabalas da praco*. 

3D0 PC MAIL 2. 92 -mala dlrata. axealanta. 

IHD PHONE 2.20- aoandatalafonlcac/ nomas a andaracos. 

IDD PHONE MAN- agenda da andaracos a talafona*. 

2DD REG IT 4.2 • transforms sau pc am urn a caixa ragistradora. 
3DD STOCK CHARTING 3.1 1 - controla da astoqua a marcadorias. 
IDD THE MAGNIFICENT ADDING - convarta *au pc am calculadora. 






A0390 IDD ADM. ESCOLAS E ACA. • slstama para eKOla* i academia*. 
A0561 IDD AGENDA - aganda complete com manual am portugua*. 

A0004 IDD AGENDA - aganda da compromltto*. 

A0532 IDD AMIGO (ega) - codlgo da dafeia do consumldor. 

A0008 IDD ASTRAL (zodpc)- faz calculos a mapa* astrologlcos. 

A0655 IDD CADASTRO OE CLIENTES - cadastro da cllantas. 

A0025 3DD CONSTITUICAO ELETRONICA • constltulcao bratllalra da 88 
A0484 2DD CONTABILIDADE - slstama da contablldada. 

A0447 IDD CONTAS A PAGAR 8.2 - conta* a p soar. (Com pas so) 

A0389 IDD CONTAS A PAGAR/RECEBER • conta* a pagar a recebtr. 
A0764 IDD CONTAS A RECEBER 8.2 • conta* a racebar.(Compatto) 
A0763 IDD CONTROLE BANCARIO • controla sua* flnancas.(Compaiso) 
A0779 IDD CONTR OLE DEESTOQUE 8.2- otlmo co ntr/*s toque. (Comp as »c) 
A0564 2DD COSMICO CONTABILIDADE -slstama da contablDdada. 
A0729 IDD CRIPTO -criptografador da programa*. 

A0486 IDD CUSTO & FATURAMENTO - tudo pwa controlar sua flrma. 
'>0569 IDD DAP 1.1 V147 • tlraas tenhas da Jogo*. 

A0766 tDD DISK INDEX -catalogador da dlsquatt * . 

A0785 IDD ELETRO - execute orcamanto da projato* aletrico*. 

A0787 IDD EXTOK 2.09 - control* da **toqu* fitlco a financairo. 

A0768 IDD FICHARiO ELETRONICO - banco da dados, aganda... 

A0762 IDD aUXO OE CAIXA 8.2 • tlttama da fluxo da caixa. (Com pass o). 
A0496 IDD FOLHA DE PA GAMENTO - slstama da folha da pagamanto. i 

A0388 IDD FOLHA DE PAGAMENTO • outre otlmo felha da pqamento. ! 

A0242 IDD GUIA PAULISTA- gula da hotels, lazar, raatauramat ... 

A0761 3DD INFO 2000 • Introducao a Informatlca. ! 

A0656 100 LD5K • faz triquatasp/ disco com dlratorlo. ! 

A0067 tDD LOTO DESDOBRADO - faz sortalo da loto podendo Imprlmlr j 
HO 766 IDD MALA DIRETA8.2- super mala dlrata. (Compasso) 

A0069 IDD MALA DERETA PRO BASE • alttama da mala dlrata. 

A0760 IDD MANUAL DOS SISTEMAS- manualdos alstama* daCompasto. 
A0428 IDO MULTIMALA 1.2 • tbtamada mala dlrata. 

A0497 IDD PC POLILOT - aortalo da loto a tetaria aaportlva. 

A0520 IDD PRONTO -flchario alatronlco. 

A0099 10D SAMI -fantastlca aganda da oompromlsso s. 

A0539 IDD SENA 91- sortalo da logos para sana. 

A0646 ,3DD SENA 4200 - faz sortalo * a comblnacoe* da sana. 

AH801 IHD SIS. CONTROLE BAN CAR 10 -controla bancarlo. 

AH6Q2 IHD SIS. CONTROLE FINANCE! RO - console flnancalro. 

A0767 IDD SISTEMA CONTABIL - slstama da contabllldada Integrado. 

A0 105 I0D SISTEMA CONTROLE ESTO OUE - controla da astoqua. 
A0777 100 SISTEMA IMOBILIARIA - slstama para Imobllaria*. 

A0444 IDD SISTEMA PADRAO CONTABIL - slstama da confab IRdade. 
A0575 I0D SUPER LOTO MASTER -sortalo da loto. 

A0769 tDD TBAV 6.004 - anti-virus am portuguas. 

A0 1 1 3 tDD TUTOH DOS 4.01 -tudo tobra o dot 4.01. 

A0 114 IDD TUTOR LOTUS 1 23 - apranda a utlltzar a famoia planilha. 
A0779 IDD TYNE • adltor da taxto* am portuguas.' 






A088 1 IDD A-FILTER • caJeub p / resistor a valores pi flltros, 
AO 8 80 tDD CC COGO • programa para enganharla civil. 




TEMOS PBOORAMAS PARA M$X - AMIGA - PC/XT/ AT 
PEC A CATALOGO GRATIS ESPECIFICANDO O SEU MICRO 



RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960 



SI 














CLASSIC SOFT 1 

RUA JOAO CORPEIRO. 495 - FREGUESIA DO 



TEL /FAX (01 1 ) 875-4644 

06- SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 




f 



FA£A 8EU PEDDO: Pof Mefont, fax ou carta. 

FORMAS DE PAOAMEffTO: 

A) SE0EX i oobrar, voot *6 pagarii quando rrirar o pad do no oorroioda out eidada. 

B) CHEQUE NOMMAL A CLASSIC SOFT LTDA., para aua oomodkkda a aconomia raoomandamoa tazar o 
paddo por ohaqua nominal pota voo* raoaba aau paddo am oaaa. 

C) DETOSTTO BANCARIO: Banco do Bradl-ag. 0687-4 * oonta 4798-8 am noma da Clastic Soft* Uribanoo-ag. 
137 -corta 113 4444 am noma da Clasiie Soft 1 • Biadtaeo-ag 117*1 -oonta 98741-7 am noma da CMo Soft- 
arwtando xarox do depdtito junto ao paddo. 

DE8PESASPOSTAI8:(Ragi8trada)paddoaatb18daooa RS2.80 (Prtgoaemanto para pagamanto am ohaqua 

banotrio) 



promo^Oes PC 

10 Jogod ou aplic. gonha urn grtiis cf disco. 
50 Jogoo ou opllc. gonho 10 grdHo c/ dtoco 

DISCO 5 1/4 HD a GRAY R$ 2,00 

DISCO 5 1/4 DD Cf GRAY R$ 1,50 

PARA COMPRA A Cl RCA DE 20 DI 8 CO 8 
PAGAMENTO EM DUAS VEZES: 
metade no ato, met ado para 16 dias ap6s. 



JOGOS P/ PC/XT- AT - DISCO HD 1 .60 URV - DISCO DD 1 .20 URV C/ GRAVACAO 



C00.:ttD NOME 



H1022 02HD 
H0785 03HD 
H0936 02HD 
HI 041 02HD 
H0644 03HD 
Hoeei 01 HD 
HI 030 11 HD 
H0920 03HD 
H1010 01HD 
H1024 02HO 
H0636 04HD 
H0840 04HD 
H0088 02HD 
H0647 01HD 
HI 030 01 HO 
H0646 05HO 
H0038 04HD 
HOMO 00 HD 
H0679 02HD 
H0078 01 HD 
H0Q29 02HD 
H0032 01 HD 
HI 068 10HD 
H0713 03HD 
HI 051 04H0 
H0689 01HD 
H0688 06HO 
HI 028 02HD 
H0839 01HD 
H1043 08HO 
H0747 03HD 
H0993 06HD 

H0016 03HD 
H0877 01HO 
H081012HD 
HI 075 01 HD 
H0924 02HD 
H0651 OOHD 
H0740 05HD 
H1006 02HD 
H1066 03HD 
H0883 OOHD 
HI 001 04HD 
H0653 08HD 
H0882 01 HD 
H0884O1HD 
HOMO OOHD 
H0934 01HD 
H0838 02HD 
H0949 02HD 
H0M2 02HD 
H0943 02HD 
H0945 02HD 
H0M7 02HD 
HI 007 OOHD 
H1000 04HD 
H0955 14HD 
H0720 11 HD 

H0627 02HD 
HI 008 01 HD 
H0021 02HO 
H0935 02HD 
H0777 01HD 
H1079 02HD 
HI 014 OOHD 
HI Oil 03HD 
H0329 OOHD 
H0334 03HD 
H0048 01HD 

H1076 02HD 
H1078 04HD 



AIRBU8320 
ACES OVER EUROPE 
BLAKE STORE FULL 
CLASSIC S 

COACHES CLUB FOOTBALL 
COOL WORLD 
COMMANCHE ENHANCED 
COM4ANCHE MISSION 2 
CREEPERS 
DINO PARK 
DOOM FULL 
DOOM REDE 
EIGHT BALL DE LUXE 
ELECTRO BODY 
ERIC PMBALL 
ETERNAN 

FUGHT 8MULATOR 5.0 
FLIGHT 811 (SAN FRANCBCO) 
FORD 8MULATOR 3 
GAUCTIX NEW VERSION 
HK3TH COMMAND 
HALLOWEEN HARRY 
INCA 2 

INDY CAR RACING 
JURASSIC PARK 
LOTUS ULTMATE CHALLENGE 
LEISURE SUIT LARRY fl 
LESSLE ANGEL 
LIVERPOOL 
METAL A LACE 
MORTAL KOMBAT 
IMHT MAGIC V OARKSOE OF 
XEEN 

NK3EL MANSSEL 
PANG DINO BALL 
POLICE QUEST 4 
PINBALL DRENS FULL 
PINBALL FANTASIES 
PRIVATEER 
ROBOCOP3D 
RAGNAROK 

RAL ROAD TYCON DELUXE 

RALLY 

RAPTOR 

STRIKE COMMANDER 
SOLAR WINDS 
SINK OR SWIN 
STREET FIGHTER II FULL 
8ENSIBLE SOCCER 
8UPER PORNO 2 
SUPER PORNO 3 
SUPER PORNO 4 
SUPER PORNO 5 
SUPER PORNO 6 
SUPER PORNO 7 
SURF NINJAS 
STAR CONTROL 2 
STAR WARS CHES8 
STAR TRECK JUDGMENT 
RUES 

sad CITY 2000 
SM CITY (SENA RIOS) 

SM HEALTH 

TME RUNNER 

THE LOST VIKINGS 

TOP GUN 

ULTIMA 6 PAGAN 

ULTMA 8 SPEECH PACK 

X-W1NG 

WORLD CIRCUIT 
WORLD CIRCUTT 
UPGRADE 
YO JOE 

GREAT NAVAL BATTLE 2 



H420 


5HD 


ALONE M THE DARK (vga) 


H2S7 


0HD 


AMAZON (vga) 


H131 


SHD 


CARMEN SANDEGO DELUXE (vga) 


JOtt 


IDD 


CARMEN SANDEGO EUROPE (cga) 


JB3I 


300 


CARMEN SANDEGO TNE (cg*ga) 


J924 


IDD 


CARMEN SANDEGO fi USA (cga) 


H354 


11 HD DARK LANDS (vga) 


Hi 04 


9HD 


DARK SEED (vga) 


1460 


000 


DRAKKHEN (cgaNgabe) 


H379 


4HD 


DUNE 1 (vga) 


H240 


SHD 


RVEL (vga) 


H427 


IHD 


GALLEONS OF GLORY (vga) 


H452 


SHD 


GOBLIN'S (vga) 


K297 


IHD 


HOUSE OF HORRORS (vga) 


H067 


BHD 


N DIANA JON E8 ATLANT6 (vga) 


H423 


SHD 


KGB (vga) 


H302 


SHD 


KNGS QUEST VMvgd 


JIM 


20D 


LEBURE SUIT LARRY 1 (cga) 


M299 


SHD 


LEBURE SUIT LARRY 1 (vga) 



COO.iQ/C NOME: 



1092 800 LEBURE SUIT LARRY 3(cgaArga) 
H041 0HO LEBURE SUIT LARRY 5 (vge) 

J801 200 LIFE AND DEATH (cga) 

H474 3HD MANSLEY LOS ANGELES (vga) 
H340 SHO MARIO MSS1NG (vga) 

H370 9HD MIGHT AND MAGIC 4 (vga) 

J510 600 MONKEY ISLAND 1 (vga) 

H027 6H0 MONKEY BLAND 2 (vge) 

H407 6HD POUCE QUEST 1 VGA 
H292 6HD QUEST FOR GLORY 3 (vga) 

H313 10HD SH ERLOCK HOLMES (vga) 

J826 3DD SPACE QUEST 2 (cgaArga) 

J3t 6 6DD SPACE QUESTS (cgaArgaber) 
H035 SHD SPACE QUEST 4 (vga) 

H365 SHD SPACE QUEST 5 (vga) 

H413 2HD STAR LEGIONS (vga) 

H274 6HD STUNT BLAND (vga) 

HI 07 4HD THE LEGEND OF KYRANDIA (vga) 
JB29 10D TRAN SILVAN IA (cga) 

H485 2HD VENGANCE OF EXCALBUR (vga) 



J513 20 D ASTE ROC (cga/agaArga) 

H089 1HD BAT (vga) 

H337 7HD BATMAN RETURNS (vga) 

JO 35 40D BATMAN THE MOVIE (cgaArga} 

H440 (HD BUMPY'S (agaNga) 

JB47 1DD CADAVER (vga) 

J167 too CAPITAO TRUENO (cga) 

XS6 200 CASTLE VANIA (cgaJsga) 

1470 1DD CD MAN (pac manAga) 

1204 IDD CHARLIE CHAPLN (cga) 

1476 2DD COMMANDER KEEN 6 (aga) 

1311 60D DICK TRACE (vga) 

J107 200 DUCK TALES (cgabga) 

HISS $HD FREE DC (vga) 

J742 1 0D FLNTSTONES (cgaArga) 

H1 16 1HD GODS (306 Arga) 

J149 2DD HORA DO PESADELO (ogaJiga) 

1041 300 HORROR ZOMBIES (vga) 

J151 IDD HOSTAGES (cga) 

J500 IDD LHA DISNEY (cga) 

J174 IDD N DIANA JONES (ogabga) 

J17S 200 N DIANA JON ES 2 (cga/egahar) 
H290 1HD JOE 1 MAC (366Arga) 

H449 2HD LURE OFTHETEMPRESS (vga) 
J213 IDD MARIOBROSS (vga) 

HO00 1HD OUT OF THS WORLD (vga) 

J246 IDD PAPER BOY (cga) 

H095 1HD PA PER BOY 2 (vga) 

1302 20 D PRE HISTORIC (agaArga) 

J943 30 D PREDATOR 2 {cgaArga) 

J268 2DD PRNCE OF PERSIA (cgaArga) 

H468 1HD PRNCE PERSIA EDITOfi(cgBArga) 
H469 5HD PRNCE OF PERSIA 2 (vga) 

J272 2DD RAMBO 3 (cga) 

H426 1HD RISK WOODS (vga) 

J260 IDD ROAD RUNNER (cgabga) 

J201 IDD R0B0C0P (cga) 

J202 2DD R0B0C0P SPECIAL (cga) 

H143 SHD ROGER RABITT 2 (vga) 

H442 2HD ROGER WLCO (vga) 

J30S 10DD SPACE ACE (cgaArga) 

1391 12DD SPACE ACE 2 (cgaArga) 

H326 2HD SPEAR OF DE ST NY (vga) 

J070 2DD SPIDER MAN (cgaJVga) 

H140 SHO THE ROCKTEER(vga) 

J672 4D0 THE SIMPSONS (vga) 

J946 600 THE SIMPSON'S 2 (vga) 

HI 63 1HD THE SNPSONSvt SPACE MUTANT 
H061 1HD THE TERMNAT0R2(vga) 

X75 IDD TICO E TECO (cgabga) 

J564 tDD TOM t JERRY (cgaJbga) 

1294 60D WRATH OF DEMON (vga) 

HI 22 1HD WOLFENSTEN 3-D (vga) 

J771 3DD X-MEN (cgafrga) 



COO.:OD NOME: 



FORDSMULATOR2 (cga) 
GRAN PRK CtiCUfT (cga) 
GRAN PRK UNLMfTED (vga) 
HARD DRIVNG (cgaArga) 
HARD DRIVNG 2 (cgaArgaJoy) 
N DIANA POUS 500 (cgaJVga) 
OUT RUN (cgaArgabtr) 

PARIS DAKAR (cgafrgabv) 
POWER DRIFT (cgaArga) 

RM SUZUKI (ogafega) 

STREET ROD (cgaArgabar) 
STREET RO D 2 (cga/vgaber) 
STUNTS (ogaArgaber) 

SUPER HANG ON (cgafega) 
SUPER OFF ROAD (cgaArga) 
TEST DRIVE 1 (egaArgaber) 
TEST DRIVE 2 (cga/egaArga) 
TEST DRIVE 3 (vga) 

TURBO OUT RUN (cga) 
TURBO OUT RUN (vga) 

VETTE {agaArga) 

WORLD CBCU IT (306Arga) 



AFTER BURNNER (cgaNgabar) 
BLOODY MONEY (vga) 

BLUE ANGELS (ega*ga) 

ELITE (cga) 

ELITE PLUS (vga) 

FIGHTER BOMBER (cgaArga) 
GALACTIC (vga) 

STAR GOOSE (cga) 

STAR TRECK (cga) 

STAR TRECKV (vga) 

STAR TRECK XXV (vga) 
THEXDER(cga) 

XENON I (cgaArga) 

XONIX (cga) 

X-WNG STAR WARS (306Arga) 
WNG COMMANDER I (vga) 




J605 


IDD 


4(4 OFF ROAD RACNG (cgaftg) 


1111 


IDD 


ACTION RGHTER (ogafegatei) 


XI 7 


IDD 


AFRICAN RAUY (cga) 


H323 


4HD 


CARS DRIVER (906*91) 


1304 


IDD 


CISCO HEAT (cgaArga) 


J091 


2DD 


DAYS OF THUNDER (cgaNga) 


J124 


IDD 


F-40(cga) 


J609 


2DD 


FERRARI F-1 (cgaArga) 


1383 


IDD 


RREAND FORGET (cga) 


J133 


IDD 


FORO SMULATOR (cga) 



680 ATTACK SUB 2 (cgaArga) 

A- 10 TANK KLLER (ogaAiga) 

A- 10 TAMCKLLER2 (agaArga) 
A-TRAN (vga) 

ABRAMS BATTLE TANK (cgafrga) 
ACES OF ACES (cga) 

ACES OF THE PACIFIC (vga) 

ATP (cga/agaArga) 

B-17 FLYWG FORTRESS (vga) 
BATTLE HAWKS 1942 (cgaArga) 
BATTLE OF BRITAN (cgaArga) 
COMANCHE (306Arga) 
F-117A(vga) 

F-117 ATURORIAL (vga) 

• F-14 TOM CAT (agaArga} 
F-1SSTRKE EAGLE 1 (cga) 

F-15 STAKE EAGLE 2 (cgaArga) 
F-15 STRICK EAGLE 3 (vgaO06) 
F-16 COMBAT PLOT (cgaber) 
F-19(ega/egaArgaber) 

F-29 (vga) 

FALCON (cga) 

FALCON 3 0 (vga) 

FALCON 3 OMISSION 
FLIGHT OF NTRUDER (cgaArga) 
FLIGHT SMULATOR 3 0 (ogaArg) 
FLIGHT SNULATOR 4 0 (cga/ag) 
FUGHT SN 4 Mnaroi 
GUN SHIP (cgabga) 

GUN SHIP 2000 (vga) 

GUN SHIP 2000 MISSION 
MEGA FORTRESS (vga) 

MG 29 (cgaArga) 

MRAMAR (cga) 

RAL ROAD TYCON (cgaArga) 

REO BARON (vga) 

SECRET WEAPONS LW (vga) 
SIM ANT (vgabar) 

SIM CITY (cga) 

SIM CITY (vga) 

SIM CRY FUTURE (vga) 

S8I CITY GRAPH ANCENT (vga) 
SM EARTH (vga) 

SPECTRE (vga) 

STAKE ACES (vga) 

THE HUNT OCTOBER (cga) 



COO.:QfD NOME: 



HI 94 1 HD WOLF PACK (cgaArga) 



c ^ S ' x 5 8 aXj C2 




10 TH FRAME (bdichaKcga) 

4D SPORTS BOX NG (vga) 

ABC BOXXING (vga) 

ARCADE VOLEY BALL (cga) 
BLADES OF STEEL (cgaArga) 
BUFALLO BILL (cgaArga) 
CALIFORNIA GAMES 11 (cgaNga) 
DREAM TEAM (vga) 

EIAOPEAN CHAMPION 1992 (vga) 
FERNAN MARTN(cga) (baa quote) 
HARD BALI 3 (vga) 

HOLE N ONE (gollsXcgaArga) 
NTERNATIONAL SOCCER (cga/vg) 
ITALIA 90 (cgaArga) 

KINGS OF THE BEACH (cga/vga) 
LAKERS x CELTICS (cgaAtga) 
LINKS (vga) 

LNKS 306 (366/wga) 

LOW BLOW (BOX E) (cgaArga) 

NCAA BASKETBALL (vga) 
OLMPIADAS 92 (vga) 

SUPER SKY II (vga) 

TAKE DOWN (Kite lnrra)(cga) 
TENNB PRO TOUR (cgaJbga) 
TENN6 PTO TOUR 2 (vga) 

WORLD CHAMPION SOCCER (vga) 
WORLD CUP SXCER (cga) 
WORLD GAMES (cga) 

WORLD TOUR GOLF (cga) 



ADULT GAMES (cga) 

AIDS (cga) 

BOCA (cga) 

ONE PORNO (cga) 
DLVIEWER (vga) 

EAST SUCKS WEST (vga) 
MAXINE (cga) 

NIKKI (vga) 

PORN0 1 (cga) 

PORNO CARTOONS (cga) 
PORNO STORY (cga) 

SEX CAPPAD (vga) 

SUPER PORNO DEMO (vga) 
TELA EROTICA (cga) 



AIRBONE RANGER (cgafega) 
BATALHA NAVAL (cga) 
CABAL (cga/ega) 

CONFLICT (cga*ga) 

CRACK DOWN (ogaArgabar) 
GREEN BERET (PC-XTfcga) 
KARI WARRIORS (cga) 
METAL GEAR (cgaAegaber) 
OPERATION WOLF (cga) 
PACIFIC ISLAND (cgaArga) 
PATRIOT (vga) 

SUPER CONTRA (cga) 

TASK FORCE 1942 (vga) 
TWLIGHT 2000 (vga) 






ARKANOID 2 (cga) 

ARKANOID 2 (egaArga) 
BANANOID (vga) 

MACADAM BUMPER (cga) 
MASTER BLASTER (cga/PC-XT) 
NIGHT M6SI0N (cga) 

PINBALL COLLECTION (PC-XT) 
POP CORN (cga) 

TRISTAN (306Arga) 






HOBO 1 HD AMARLO SUM POKER (vga) 
J663 IDD BILHAR 30 (ogaArgabar) 

J016 IDD BLACK GAMMON (cgaArga) 

J859 IDD CANASTRA (cga) 

J962 IDD DOMNO (cgabga) 

1265 IDD DRAW POKER (cga) 

1477 IDD JM4Y WHITES SNOOKER (vga) 
J247 IDD PC POOLS CHALLENGE (cga) 



1348 3DD POKER CHNES (cgaJtga) 

1030 IDD POOL 30 (cgabga) 

J349 IDD STRIP POKER (cga) 

1155 7DD STRIP POKER 3 (vga) 

1266 IDD STRIP POKER EM PORTUGUES 
1249 IDD TRUCO (cga/oga) 

1423 IDD VIDEO POKER (cgabga) 



fa 



H574 2HD 
H1 10 1HD 
WH159 1HD 
H106 IHD 
1283 100 

WH229 2HD 
H021 IHD 
H383 2HD 
H641 2HD 
H457 IHD 
WO 30 IDD 
H443 2HD 
1351 2DD 
W067 IDD 
1347 IDD 
WH20J IHD 
WH203 IHD 
WH172 IHD 



AIR TRAFFC CONTRXE R (306) 
BATTLE CH ESS FOR WN DOWS 
BATTLE SAT (baMha nerd) 
CHESS MASTER 3000 FOR WN 
DAMAS FOR WNDCWS 
GAME PACK IV 
XGOS FOR WINDOWS 
MONOPOLY DELUXE (386) 
PINBALL WN DOWS (386) 
POKER FOR WINDOWS 
PUZZLE 

RISK FOR WN DOWS (386) 
SMCfTY FOR WN DOWS 
TAKE ONE 

TETRIS FOR WNDOWS 
WN SHARK (poker) 

WWWHELL 
ZONE ONE 





AN METED MEMORY (vga) 
ATOM IX (vga) 

BATTLE CHESS (cgaArga) 
BATTLE CHESS 4000 (vgaNvga) 
CHESS MASTER 200 (cga) 
CHESS MASTER 3000 (vga) 
OVUZATDN (vga) 

COLUMNS (ega) 

CYRUS XADREZ 3D (cgaArga) 
DYNAMO (DAMAS) (cgaArga) 
FACES (ogaber) 

FACES TETRIS (vga) 
LENNNGS 1 (vga) 

LENNNGS 2 TRBLES (vga) 
UVNGJIQ SAW (vga) 

LOGICAL (vga) 

MCKEY JIG SAW (cgaArga) 
MONOPOLY (cga) 

MONOPOLY 2 0 (agaArga) 
PACMAN (cgaiPC-XT) 

PACMAN (egaNga) 

POPULOUS I (vga) 

SARGON V (vga) 

TETRS (cga) 

TETTRIS CLASSIC (vga) 

THE HUMANS (vgaMrga) 
THEATRE OFWAR 
X-MAS LENNNGS (vga) 
ZARKOV (xadraz/cgaArga) 




BARBARIAN (cgaTegaber) 
BRUCE LEE LIVES (og^Nga) 
DRAGON NNJA (cgabga) 
DOUBLE DRAGON (cgaUr) 
DOUBLE DRAGON II (cga) 
DOUBLE DRAGON I (agaArga) 
DOUBLE DRAGON IN (vga) 

FIRST SAMURAI (vga) 

GOLDEN AXE (cga/Vgaber) 
KARATEKA (cga) 

NWJA GABEN (cgabga) 

NINJA RABBIT (cgaWga) 

PANZA KICK BOXXING (vga) 

PIT FIGHTER (vga) 

RASTAN SAGA (cga) 

RENEGADE (egaAga) 

SHNOBI (cgaNga) 

STREET RGHTER MAN (eg aNp) 
STREET RGHTER (cgalega) 
STREET RGHTER I (vga) 
TARTARUQAS NNJA (cgabga) 
TARTARUGAS NNJA 2 (vga) 
TARTARUQAS NNJA3 (vga) 
TONGUE OF FATMAN (cgaArga) 
WRETIE MANIA (vga) 



ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE 




























▼old dbfile: :field( int fno, double *d ) { 
Int len, offs; 
char str[ 20 3, *endptr; 

memset( str, HULL, 20 ); 

len = ( DBFFA + sizeof( AFIELD ) * ( fno 
- 1 ) )->flen; 

Offs « ( DBFFA + slzeof ( AFIELD ) * ( 
fno - 1 ) )->foffset; 

memcpy( str, DBFBUFFER + offs, len ); 

*d = strtod( str, tendptr ); 

return; 



▼old dbfile: : field ( int fno, long double 
*ld ) { 

int len, offs; 

char str[ 20 ], *endptr; 

memaet ( str, HULL, 20 ); 

len = ( DBFFA + sizeof( AFIELD ) * ( fno 
- 1 ) ) ->f len; 

offs « ( DBFFA + sizeof ( AFIELD ) * ( 
fno - 1 ) )->foffset; 

memcpy ( str, DBFBUFFER + offs, len ); 

*ld - strtod( str, fcendptr ); 

return; 



memcpy ( mm, str + 4, 2 ); 
d->m - atol ( mm ) ; 
memcpy ( dd, str + 6, 2 ); 
d->d = atoi( dd ); 

return; 



int dbfile: :fno{ char *fname ) { 
int no = 0, i; 
char name[ 11 }; 

strcpy( name, fname ); 

for( i = 0; i < str len ( name ); i++ ) 

* ( name + i ) ® toupper ( * ( name + i ) 

) ; 

i - 0; 

while ( ( i < DBFNUMFIELDS ) && ( no «« 0 

) ) { 

if ( strcmp ( ( DBFFA + sizeof ( AFIELD ) 
* i )->fname, name ) »« 0 ) { 
no * i + 1; 

} 

i++; 

} 

if( i >- DBFNUMFIELDS ) 
no « -1; 

return ( no ) ; 



void dbfile: : buff ertorec( void *rec ) { 
memcpy ( rec, DBFBUFFER, 
DBFHEADER.recsize ); 



void dbf lie: : field ( int fno, logical *b ) 
{ 

int offs; 
char c; 

offs = ( DBFFA + sizeof { AFIELD ) * ( 
fno - 1 ) )->foffset; 

c - *( DBFBUFFER + offs ); 

*b * ( c mm 'T' )? true : false; 

return; 



void dbf lie: : f ield( int fno, DATE *d ) { 
int len, offs; 

char str [ 9 3 , yyyy [5],mm[3],dd[3 

]; 

memset ( str, HULL, 9 ); 
memset ( yyyy, HULL, 5 ); 
memset ( mm, HULL, 3 ); 
memset ( dd, NULL, 3 ); 

len « ( DBFFA + sizeof ( AFIELD ) * ( fno 
- 1 ) )->flen; 

offs - ( DBFFA + sizeof ( AFIELD ) * ( 
fno - 1 ) )->foffset; 

memcpy ( str, DBFBUFFER + offs, len ); 

memcpy ( yyyy, str, 4 ); 

» atoi 



void dbfile: : rectobuf fer ( void *rec ) { 
memcpy ( DBFBUFFER, rec, 
DBFHEADER.recsize ); 



// that's all folks 



DBTESTE. 



// 

// HeM 1994 

// teste para a classe dbfile 
// 

#include <stdio.h> 

#inc lude "dbi i i . cpp" 

// 

// este exemplo utilize o arquivo 
TESTE. DBF com a seguinte eatrutura: 

// name tipo tamanho 

decimals 

// string character 254 C 

// inteiro numeric 4 C 

// real numeric 4 2 

// data date 8 C 

// bol logic 1 C 

// 

//Ha verdade, o name dos campos nao faz 
diferenca. Mas o tamanho e 
// o tipo sim. 



class DBF : public dbfile { 
public: 

// 
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// estrutura correspondents a estrutura 
do arquivo DBF 

// cuidado com o escopo dos dados! ! ! ! 

// 

struct DATAREC { 

char deleted; // poderia ser 
logical taznbem 

char string [ 255 ]# ft asciizl! 
long inteiro; 

float real; 

DATE data; 

logical bol; 



DBF ( char *fname ) { assign ( fname ); 
return; } 

virtual void buffertorec( DATAREC *rec 



void DBF: : buff ertorec ( DATAREC *rec ) { 
char numero [ 7 ] ; 



// limpando o registro 
// 

rec->deleted • 0; 

memset ( rec->string, NULL, sizeof( rec- 
> string) ) ; 

rec-> inteiro = 0; 
rec->real a 0.0; 
rec->data.y - 0; 
rec->data.m - 0; 
rec->data.d = 0; 
rec->bol a false; 



// preenchendo o registro 
ft 

rec->deleted * deleted(); 
field ( "string", rec->string ); 
field( 2, &rec->inteiro ); 
field( 3, &rec->real ); 
field( 4, &rec->data ); 
field( 5, &rec->bol ); 
return; 



void main( void ) { 

DBF TEST ( "test.dbf" ); 

DATAREC TR; 
int i; 

if ( ! TEST . open ( ) ) { 

printf ( "Erro na abertura do arquivo* 



ft procura urn registro pelo numero 
ft 

if ( TEST • go ( 1 ) ) { 

TEST. buff ertorec ( &TR ); 
printf ( "\nrecno * %lu\n", 

TEST . recno ( ) ) ; 

printf ( "deleted » %c\n", TR. deleted 

) ? 

printf ( "name a %s\n", TR. string ); 
printf ( "inteiro a %lu\n", TR. inteiro 

) ; 

printf ( "real = %f\n", TR.real ); 
printf ( "data ■ %&/%d/%d\n" , 
TR.data.d, TR.data.m, TR.data.y ); 

printf ( "bol = %d\n", TR.bol ); 

getchar ( ) ; 

} 

else 

printf ( "seek failed" ); 
ft 

ft list stru 
// 

printf ( "\nname type length 

decimals\n" ) ; 

for( i a X; i <= TEST.fieldcount() ; i++ 

) { 

printf ( "%10s", TEST. fieldname ( i ) ); 
printf ( " %10s", TEST.ftype( i ) ); 

printf ( " %10d", TEST . f ieldsize ( i ) 

); 

printf ( " %10d\n", TEST. fielddecs ( i 

) ); 

} 

getchar ( ) ; 



// lista o arquivo inteiro 
ft 

while ( ! TEST. iseof ( ) ) { 

TEST. buff ertorec ( &TR ); 
printf ( "\nrecno a %lu\n", 

TEST . recno ( ) ) ; 

printf ( "deleted a %c\n", TR. deleted 

}; 

printf ( "nome » %s\n", TR. string ); 
printf ( "inteiro = %lu\n", TR. inteiro 

) ; 

printf ( "real « %f\n", TR.real ); 

printf ( "data = %d/*d/%d\n", 

TR.data.d, TR.data.m, TR.data.y ); 

printf ( "bol = %d\n", TR.bol ); 

TEST. step ( 1 ) ; 

} 

TEST. close ( ) ; 



ft that's all folks 




JOGO 



Continuagao deste super jogo VGA 



Blocos V1.0 ■ Parte 2 



Eduardo Rocha Sbrissia 



BLOCOS. BAS (CONT) 



' Novas posi?_as do homanzinho 
LBOY = lbol 
CBOY > cbol 

' Apaga varidval da movida 
mov$ = "" 

' Diminui 1 ponto por movar o homanzinho 
BSCORB ■ BSCORB - 1 

' tasta sa o homanzinho astd ancostado 

am uma parada njo acoldgica 

IP TAB$ (LBOY - 1, CBOY) * "/" OR 

TAB$ ( LBOY + 1, CBOY) = “/" OR TAB? (LBOY, 

CBOY - 1) = "/" OR TAB? (LBOY, CBOY + 1) 

= "/" THBN 

BSCORB = BSCORB - 10 ' Parda 10 

pontos, afinal o jogo 6 acoldgico 
PLAY "MBOlCC" ' Faz urn "troc".. 

END IF 

' Imprima astatlticas 
OOSUB BSTAT 

' Volta ao inlcio 
GOTO XNICIO 

complatou * 

1 Imprima mansagam do final da fasa 
LOCATE 28, It PRINT STRING$(80, " ") 
LOCATE 28, Is PRINT FINALFASB$ 

PLAY "MBT2 5 5o3 L 8 BD+ ED + Bo2 Bo 3 DCL2 o2 A" ' 
toca musiquinha 
' Racomaga uma nova fasa 
GOTO coma co 

' Fim do jogo 
fims 

CLOSE *1 

'Facha arquivo abarto 
CLS 

' Dasanha uma tala 
FOR f s 1 TO 40 
CALL PoaFigd, f, "X") 

CALL PoaFig ( 4 , f, "X") 

CALL PoaFig (7, f, "X") 

CALL PoaFig (18, f, "X") 

CALL PoaFig (21, f, -X") 



Micro: IBM 286/386 
Memoria: 640 Kbytes 
Video: VGA 256 Kbytes 
Linguagem: QBasic 
Requisites: Nenhum 



CALL PoaFig (24, f, "X") 

NEXT 

FOR f « 2 TO 24 
CALL PoaFig ( f , 1, "X") 

CALL PoaFig ( f , 40, "X") 

NBXT 

'Imprima a mansagam final (Ja vai / 
Parabdns ) 

LOCATE 3, 3 1 PRINT mfinal$ 

'Imprima outras mansagans 

LOCATE 7, 18 1 PRINT " » BSCORB 

ALTO « " 

LOCATE 28, 15s PRINT "BLOCOS V. 1.0 - 
(C) 1994 BY Bduardo Rocha Sbrissia" 

OPEN "ascora.a • lto" FOR INPUT AS #1 ' 

Abra arquivo da ascoras altos a o li 
FOR f = 1 TO 10 
LINE INPUT #1, hs$ (f ) 

INPUT #1, asc(f) 

NBXT 
CLOSE #1 
'Facha arquivo 

procur a s 

' Procura para var sa voci faz ascora 
alto 

FOR f = 1 TO 10 

IF BSCORB > asc(f) THBN 
sau ascora 4 > qua o n* "f" 

FOR g b 11 TO f STBP -1 
sa sim, racopia os ascoras valhos, 
hs$(g) - hs$ (g - 1) 
daixando urn lugar para sau noma a 
asc(g) m asc(g - 1) 

pontos • 

NBXT 
posi - f 

Posit? |o ocupada por sau noma 

hs$ (f ) » STRING? (60, " ") 
String qua contard sau noma 
asc(f) - BSCORB 
Sau ascora 

GOTO FazBscAlto 

Vai para a rotina qua paga sau noma 
END IF 

NBXT 

' Acabou a varificagjo acima a sau 
ascora nio consta ? Ra imprima ascoras 
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testa 



chato 



SEGANT = TIMER 
movida do chato 

SELECT CASE ZCHATOL 4 

dist&ncia am 1 inha a 

CASE IS > 0 

est4 abaixo do homenzinho 
# Se houvar padra a lugar vazio ou 
bur a co, chato n|o pensa duas vezes, 
empurra 

IP TAB$ (CHATL - 1, CHATC) = "o" AN] 
TAB$ (CHATL - 2, CHATC) = " " THEN 
TAB$ (CHATL - 2, CHATC) * "o" 

TAB$ (CHATL - 1, CHATC) = " " 

CALL PoaFig (CHATL - 2, CHATC, "o") 
END IP 



IP TAB$ (CHATL - 1, CHATC) = "o" AND 
TAB$ (CHATL - 2, CHATC) = "0" THEN 
TAB$ (CHATL - 2, CHATC) = "0" 

TAB$ (CHATL - 1, CHATC) = " " 

CALL PoaPig (CHATL - 2, CHATC, "0") 

QT a QT + 1 

' Quant idade da pedras nos buracos 
aumanta, mas o homenzinho njo ganha 
pontos 

'Imprime estatisticas 
GO SUB BSTAT 
END IF 

IF TAB$ (CHATL - 1, CHATC) ■ " " THEN 
CHATL = CHATL - 1 ELSE GOTO PRIMPULO 
GOTO SSTABOM ' Evita qua o chato 

consiga mover- se am diagonal 



, chato n|o pensa duas vezes, empurra 



o n AND 
THEN 



chato 



CASE IS < 0 ' c 

est& acima do homenzinho 
' Se houver padra a lugar vazio ou 
buraco, chato n|o pansa duas vazas, 
empurra 

IP TAB$ (CHATL + 1, CHATC) * "o" AND 
TAB$ (CHATL + 2, CHATC) = " " THEN 
TAB$ (CHATL + 2, CHATC) = "o" 

TAB$ (CHATL + 1, CHATC) = " " 

CALL PoaPig (CHATL + 2, CHATC, "o") 
END IP 

IP TAB$ (CHATL + 1, CHATC) = "o" AND 
TAB$ (CHATL + 2, CHATC) = "O" THEN 
TAB$ (CHATL + 2, CHATC) * "0" 

TAB$ (CHATL + 1, CHATC) = " " 

CALL PoaPig ( CHATL + 2, CHATC, "0") 

QT = QT + 1 

' Quant idada da padra s nos buracos 
aumanta, mas o homenzinho njo ganha 
pontos 

1 Imprime estatisticas 
GO SUB ESTAT 
END IF 



IF TAB$ (CHATL + 1, CHATC) = " " THEN 
CHATL = CHATL + 1 ELSE GOTO PRIMPULO 
GOTO BSTABOM ' Evita qua o chato 

consiga mover- se am diagonal 

CASE ELSE 
END SELECT 

PRIMPULO i 

SELECT CASE ZCHATOC 

CASE IS > 0 1 chato 

astd & dir ait a do homanzinho 
‘ Sa houvar padra a lugar vazio ou buraco 



IP TAB$ (CHATL, CHATC - 1) = " 
TAB$ (CHATL, CHATC - 2) = " " 
TAB$ (CHATL, CHATC - 2) « "o" 
TAB$ (CHATL, CHATC - 1) = " " 
CALL PoaPig (CHATL, CHATC - 2, 
END IF 



IP TAB$ (CHATL, CHATC - 1) = " o" A ND 
TAB$ (CHATL, CHATC - 2) = “O" THEN 
TAB$ (CHATL, CHATC - 2) = "0" 

TAB$ (CHATL, CHATC - 1) ■ " " 

CALL PoaPig (CHATL, CHATC - 2, "0") 

QT = QT + 1 

' Quant idade de pedras nos buracos 
aumenta, mas o homenzinho njo ganha 
pontos 

1 Imprime estatisticas 
GO SUB ESTAT 
END IP 

IP TAB$ (CHATL, CHATC - 1) ■ " " THEN 
CHATC x CHATC - 1 ELSE GOTO BSTABOM 
GOTO BSTABOM ' Evita qua o chato 

consiga mover- sa am diagonal 

CASE IS < 0 ' chato 

est& & esquerda do homanzinho 
1 Sa houvar padra a lugar vazio ou buraco 
, chato n!o pansa duas vazas, empurra 
IP TAB$ (CHATL, CHATC + 1) * " o" A ND 
TAB$ (CHATL, CHATC + 2) a " " THEN 
TAB$ (CHATL, CHATC + 2) = "o" 

TAB$ (CHATL, CHATC + 1) = " " 

CALL PoePig (CHATL, CHATC + 2, "o") 

END IF 

IP TAB$ (CHATL, CHATC + 1) = "o" AND 
TAB $ (CHATL, CHATC + 2) = "O" THEN 
TAB$ (CHATL, CHATC + 2) = "0" 

TAB$ (CHATL, CHATC + 1) = * " 

CALL PoaPig (CHATL, CHATC + 2, "0") 

QT = QT + 1 

' Quant idade de pedras nos buracos 
aximant a, mas o homanzinho n|o ganha 
pontos 

'Imprime estatisticas 
GO SUB BSTAT 
END IF 

IP TAB$ (CHATL, CHATC + 1) = " " THEN 
CHATC = CHATC + 1 ELSE GOTO BSTABOM 
GOTO BSTABOM ' Evita que o chato 

consiga mover- se am diagonal 
CASE ELSE 
END SELECT 

BSTABOM s 

TAB$ ( LBOY , CBOY) = ANTERIOR $ 
Dasmatarializa homanzinho 
ANTERIOR $ = "" 

• Sa o chato njo poda mover- sa, volt a 
para o lugar da chamada dasta rotina 
IF CLA » CHATL AND CCA « CHATC THEN 
RETURN 

TAB$ (CLA, CCA) = " " ' Apaga 

posiglo anterior do chato 
TAB$ (CHATL, CHATC) = "Y" 

Coloca-o na nova posigio 

CALL PoaPig (CLA, CCA, " ") ' 

Imprime aspago vazio 

CALL PoaPig (CHATL, CHATC, "Y") ' 

Imprime chato 

' Faz urn tic 
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SOUND 1000, .1 



RETURN 


8 volta 


para o lugar da chaaada daata 


rotina 


Blocosin* 

ir ao inicio do jogo 
RUN 


' Para 


' Sub rotina para daaanhar as 
gravar na mamdria 
SUB FazDaaan 


figuraa a 


CLS 

tala 


'apaga a 


GET (1/ 1)-(16, 20)/ vazio% 
eapago vazio 


'grava o 


CLS 

tala 


' apaga a 


COLOR 6 
marram 


'cor 


LINE (1/ 1) - (16/ 20)/ / BF 
quadrado cheio 


'faz urn 


COLOR 10 

varda claro 

RANDOMIZE -TIMER 

'inicializa garador da ntimeroa 

alaatdrios 


'cor 


FOR f = 2 TO 18 
manchaa na padra 


'Faz 


x * INT(RND(1) * 14) + 1 


' aortaia 


urn ntimaro da coluna antra 1 a 


15 


LINE (X/ £ ) — (x + 2/ £) 
maneha 
NEXT 


'faz a 


GET (1/ 1) - (16/ 20)/ parada* 
parada 


'grava a 


CLS 

a tala 


' apaga 


COLOR 8 
cinza 


'cor 


LINE (1, 1) - ( 16, 20), , BF 
quadrado chaio 


'faz urn 


COLOR 0 
prata 

RANDOMIZE -TIMER 

' lnicializa garador da ntimaroa 

alaatdrioa 


'cor 


FOR f - 2 TO 18 
manchaa na padra 

x = INT (RND ( 1) * 14) + 1 


'Faz 


'aortaia urn ntimaro da coluna antra 1 a 
15 


LINE (x, £) - (x + 2, f) 
maneha 
NEXT 


'faz a 


GET (1, 1)-(16, 20), paradaaatr* 'grava 
a parada nio acoldgica 


CLS 

tala 


'Apaga a 


CIRCLE (8, 10), 7, 10 
circulo varda cl. 


'Faz 


CIRCLE (8, 10), 6, 2 
circulo Varda 


'Faz 


CIRCLE (8, 10), 5, 10 
circulo varda cl. 


'Faz 


CIRCLE (8, 10), 4, 2 
circulo Varda 


'Faz 


CIRCLE (8, 10), 3, 10 
circulo varda cl. 


'Faz 


CIRCLE (8, 10), 2, 2 


'Faz 



circulo Varda 




CIRCLE (8, 10), 1, 10 
circulo varda cl. 


'Faz 


GET (1, 1)-(16, 20), padra* 
padra 


'Grava a 


CLS 

tala 


8 Apaga a 


COLOR 6 
marren 


'Cor 


LINE (1, 1) - (16, 20), 6, B 
quadrado 


'Faz urn 


CIRCLE (8, 10), 6, 6 
circulo 


'Faz urn 


PAINT (2, 2) 
axtarior do circulo 


'Pint a o 


GET (1, 1)-(16, 20), buraco* 
buraco vazio 


'Grava o 


CLS 

tala 


'Apaga a 


COLOR 6 
marroxn 


'Cor 


LINE (1, 1) - (16, 20), 6, B 
quadrado 


'Faz um 


CIRCLE (8, 10), 6, 6 
circulo 


'Faz um 


PAINT (2, 2) 
axtarior do circulo 


'Pinta o 


CIRCLE (8, 10), 7, 10 
circulo varda cl. 


'Faz 


CIRCLE (8, 10), 6, 2 
circulo Varda 


'Faz 


CIRCLE (8, 10), 5, 10 
circulo varda cl. 


'Faz 


CIRCLE (8, 10), 4, 2 
circulo Varda 


'Faz 


CIRCLE (8, 10), 3, 10 
circulo varda cl. 


'Faz 


CIRCLE (8, 10), 2, 2 
circulo Varda 


'Faz 


CIRCLE (8, 10), 1, 10 
circulo varda cl. 


'Faz 


GET (1, 1) - (16, 20), bchaio* 
buraco chaio 


'Grava o 


CLS 

tala 


'Apaga a 


COLOR 7 
branca 


'Cor 


CIRCLE (8, 4), 2 
cabaga 


'Faz 


PAINT (8, 3) 
da branco 


' Pinta 


LINE (7, 5) - ( 9 , 8), , BF 
paacogo 


'Faz 


COLOR 9 
azul clara 


'Cor 


LINE (5, 8) - (11, 15), , BF 
corpo 


'Faz 


LINE (2, 8 ) - (15, 9), , BF 
bragoa 


'Faz 


COLOR 7 
branca 


'Cor 


LINE (2, 8) - (3, 9), , BF 
aaquarda 


'Faz Nio 


LINE (14, 8) - (15, 9), , BF 
diraita 


'Faz Nio 


COLOR 15 
intana 


' Branco 


LINE (5, 15) - ( 1, 20) 
aaquarda 


'Parna 
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AC1GAA J 

Requer: 286/386 - VGA 256 Kb - A: 1 .2 Mb 

□ Adventure Grifico R$ 12,00 



□ Disco 01 (VGA 256 Kb).... 

□ Disco 02 (SVGA 512 Kb).. 



JOGOS & AVENTURAS 

Acompanhe esse super langamento da PRO 
KIT, pelas pdginas da revista Micro 
Sistemas e pega o disco com os sistemas de 
edigao. 

Requer: 286/386 - VGA 51 2 Kb - MS mouse - B: 1 .4 Mb 

□ Disco ADV-01 R$ 6,00 



PRO KIT 



PROGRAMAS PARA USO PESSOAL 



Mum e misterio no 

Requer: v i|%J 

286/386 -VGA 256 Kb -MS mouse Y IP 



□ R.P.G R$ 25,00 






Assembler sem 
sair de casa 



Conhe^a e aprenda a programa^ao em linguagem 
Assembler, no curso por correspondencia da PRO KIT. 

Sao 10 partes, intercaladas por pequenos testes, enviadas 
uma a uma, com coment&ios e tira duvidas por carta. 

Autor e orientador: Renato Degiovani 

□ Assembler em 1 0 partes (CG A) R$ 60,00 

□ Assembler em 10 partes (VGA ) R$ 100,00 

□ Assembler em 10 partes (SVGA) R$ 100,00 

□ Biblioteca SVGA - 256 cores R$ 30,00 



Marque com urn X a sua opgfio e envle cheque nominal para a PRO KIT Informatics e Editors Ltda, no segulnte 


endere$o: Calxa Postal 108.046 - Nlter6f/RJ - CEP 24121-970 


Nome: 




Enderego: 

CEP: Cidade- UF: 


□ Desejo receber 
maiores informagoes 


Data: Valor: Cheque: Banco: 


sobre os produtos 


Equipamento: 


assinalados. 











LIVROS 



A Biblia do Programador 

Peter Norton, Peter Aitken e 
Richard Wilton 
Editora Campus 

640 Pdglnas 

0 CI6ssico de programagao 
de Peter Norton h£ muito tempo 
e a referenda principal para 
program adores, estudantes e 
especialistas da industria de 
inform atica - mesmo para os 
nao-programadores que de- 
sejam entender os mecanismos 
internos da familia de mi- 
crocomputadores baseados nos 
processadores da Intel. Esta 
edigao completamente atua- 
lizada fornece as informagoes 
necessSrias para o domlnio dos 
conceitos da prqgramagao no 
PC, bem co mo visoes gerais 
sobre as filosofias, iddas e 
teen leas que estao por trds do 
desenvolvimento de softwares 
modernos e de alto desempenho 
para o PC. 

AI6m de abordagem ampla 
e detalhada sobre hardware, 
os sistemas operacionais e 



m Mais tie WO.OOO exmpiares vendidos no mundoi 

PETER NORTON A 



IBiMia. do 

Programador 




PETER HORTON i *t!CHARD 'MN 



desenvolvimento de progra- 
mas, o leitor encontrar£ ainda 
informagoes a respeito dos 
mats recentes avangos da &rea 
tais como: o microprosses- 
sador Pentium; as arquiteturas 
de barramento EISA e MCA 
(Micro Channel); novos 
perifericos, incluindo placas de 
audio, modems, placas de 
redes e outros; sistemas 
operacionais MS-D0S6.2, Win- 
dows 3.1, Windows NT e OS/2. 



Segredosde 
Conectlvidade em 
Windows 3.1 

D. R. Connally, Sheldon T. 

Hall , David Rorabaugh e Victor 
Rezmovic 

Berkeley Brasil Editors 

916 P&glnas 



mm OhkIKt.;:, 




COflKTMIABi m 

WINDOWS a, 
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k> v-brt coiom «ra a 5 

jrcuilvlura Open Si.vvwjj rfo : i 

\lk-iwl: i 

i.i .RtfiinuctOVMAUJr j 

SWAnT.HAll -j 

David KORABAIHIH j 

Victor RK7JM0V1C j 

E 1 ! * 



Destinado &queles que visam 
otimizar aconectividade do Win- 
dows, Segredos de Conecti- 
vidade em Windows 3.1, pro- 
duzidos pelos especialistas da 
WUGNET, traz ao leitor infor- 
magoes importantes e prerticas 
sobre todos os aspectos da conectividade no ambiente Windows, 
incluindo tdpicos criticos como trabalho em rede, modems, 
comunicagdes sferonas e asslncronas e computagao para 
workgroups, a!6m de uma abordagem sobre o Windows NT Ad- 
vanced Server, ciiente servtdor, tntergragaotfe aplicativos e servigos 
de informagao. 

No livro, o usu£rio terfc acesso aos segredos sobre conectividade, 
configuragao e otimizagao do Windows que podem ser 
impiementados ; otimizagao de configuragao de acessorios e applets 
do Windows; utilizagao de pacotes de comunicagao assTncrona, fax 
e Netware; dicas e tdcnicas de configuragao de BBS no Windows 
dentre outros. 

Acompanha o livro 3 diquetes 3 1/2" 1.44 com vSrios utilitarios 
e ferramentas tais como; WinMail, WinModem, SysMod e outros. 



\T y;-wr.<lSH VlVferc 
a Screws '.‘bre Ci’iaajwii a 
Lircwilvliira Open Asrem 
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Dominando o Word 6 for 
Windows 

Ron Mansfield 
Editora Ci§ncia Mgdema 

752 Paglnas 

Dominando o Word 6 for Wirb 
dows 6 urn guia complete da 
ultima versao do Word para 
ambiente Windows podendo de 



recomendado tanto para 
iniciantes como para usuarios 
que j3 se habituaram a utilizar 
este editor de textos. 0 livro 
parte de tarefas simples de 
manipulagao de aquivos e se 
estende at6 a procedimentos 
mais complexos como a ligagao 
e incorporagao de objetos (OLE). 

Para os iniciantes, o livro traz 
informagoes passo a passo que 
habilitam o leitor a criar 
documentos, manipularimagens 
grdflcas, gerenciar arquivos, 
como trabalhar com tabelps e 
outros recursos de formatqpao. 

0 livte fi^amb^m ideal para 
os usu&rios mais experierjtes, 
mostrando vdrias maneira^ de 
agilizar as rotinas de trabalho 
com os recursos do Word, tais 
como os gabaritos (templates) e 
os assistentes (wizards), os 
verificadores ortogrdficejo e 
gramatical (s6 o primeiro at6 
disponfvel em portugu§s), o 



modo de visao dos tdpicos, as 
barrade ferramentas, oAutoText, 
o AutoCorrect e a formatagao 
automatica. 

Numa abordagem minuciosa 
das poderosas ferramentas do 
Word, o autor analisa a 
impressao mesclada, os 
grSficos e diagramas, correio 
eletronicos (E-Mail), formularies, 
macros e a personalizagao do 
programs, dentre outros. 

Com destaque para as novas 
possibilidades da Versao 6, a 
obra ainda traz dicas prSticas, 
al6m de exemplos Oteis para o 
dia-a-dfa e um sistema de 
referenda cruzadas que traz ao 
alcance do usu&rio os comandos 
mais importantes do Word. 

0 texto, acompanhado de 
farta ilustragao, facilitar; uma 
leitura atenta e o consequente 
melhor aproveitamento do 
aprendizado deste complete 
editor de textos. 



INFORMACOES 



Ed. Ciencia Modema: Tel.: 
(021)589-8211 - Fax: (021) 
589-6820 

Berkeley Brasil Editora: Tel.: 
(Oil) 831-7411 - Fax: (Oil) 
832-6506 

Ed. Campus: Caixa Postal 
3896 - CEP 20001-910 - Rio 
de Janeiro - RJ 



As etftoras Interns- j 

llVrOO fWtSCg- 5HfOfO 

Sistemas, devem en- j 
vlar,al6mdoltvr»aser j 
dtvulgacfcj, um release f 

iente do mesmo, e ] 
assJmquefbrposstvel 
o mesmo ser& dfvul- 
gado 
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SUCESSOS EDITORIAIS 




DERFLER JR./FREED, GUIA PC 
MAGAZINE DO WINDOWS PARA 
WORKGROUPS - 324 PAGS 

Guia para obtenpao de informapoes so 
bre mstalapao, recursos para gruposde 
trabalho e compatibilidade. Para usua- 
rtos, gerentes e administradores de sis- 
temas. 

Cdd: 1 - Prepo ; R$ 16,75 



PC MAGAZINE, DESVENDANDO 0 
DOS 6 - 676 PAGS 

Este livro baseia-se no mesmo tipo de 
treinamento utilizado com sucesso 
nos estabelecimentos de ensino da 
PC Learning Labs, espalhados nos 
Estados Umdos. Atraves de disquete 
com exemplos incluido no livro, o leitor 
aprendera com o metodo mais facil, 
mais rapido e mais eficaz. 

C6d: 2- Prepo: R$ 30/41 



SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA 
BANCO DE DADOS 
CLIENTE/SERVIDOR - 3SO PAGS 

Atraves de explicapoes em linguagem 
clara e conselhos oportunos, o leitor 
encontrara as tecnologias existentes 
e emergentes para o objetivo de sua 
empresa. 

Cdd: Prepo: R$ 21,10 



PC MAGAZINE, DESVENDANDO 0 
MICROSOFT ACCESS - 576 PAGS 

Obra mais completa em nosso idioma 
sobre este novo produto da Microsoft. 
Ja apresenta os comandos em portu- 
gues, incluindo um disquete com inu- 
meros exemplos. 

Cod: 4 - Prepo: R$ 31,65 




IBPI, DOS 6 

METODO RAPIDO - 120 PAGS 

Guia essencial para iniciantes e indis- 
pensavel para quern ja o utiliza. Re- 
cheado de dicas basicas e explicapoes 
praticas e objetivas. 

Cod: 5 - Prepo : R$ 8,31 



CONECTIVIOADE 
DE BANCOS 
OE DADOS 
EMPRESA RJAJS 

C/wve osns 

tyti&Kdex Empresariais 
no Desktop 



IBPI, WINDOWS 3.1 
MfcTODO RAPIDO - 108 PAGS 

£ um guia rapido e eficiente, ideal para 
iniciantes neste novo ambiente opera- 
cional, e indispensavel para quern ja 
conhece e deseja tirar duvidas de for- 
ma clara, objetiva e rapida. 

Cod : 6- Prepo: R$ 8,31 



IBPI, EXCEL 4 

MtTODO RAPIDO - 120 PAGS 

Esta obra mostra ao leitor os recursos 
do programs, estudando casos reaise 
que poderao ser usados no dia-a-dia 
de sua atividade e como base para o 
desenvolvimento de trabalhos mais 
complexos. 

Cdd: 7- Prepo :R$ 8,93 



IBPI, W0RD,£9R WINDOWS 2.0 
METODO RAPIDO - 200 PAGS 

Amplamente ilustrado, este livro forne- 
ce dicas basicas e explicapoes prati- 
cas e objetivas para os usuarios deste 
excepcional editor de textos. 

Cdd: 8- Prepo: R$ 12,16 



1 SIM! Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Sendo assim, envio cheque nominal a 
1 Livraria e Editora Infobook S.A., no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora. 
1 Enviarseu pedido para: Rua Lourengo Ribeiro, 124-A - Rio de Janeiro - RJ - 21050-510 




QUANT. 
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QUANT. 


CODIGO 
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HACKATHORN, CONECTIVIDADE 
DE BANCOS DE DADOS 
EMPRESARIAIS - 352 PAGS 

Este importante livro fornece uma ava- 
liapao completa dos bancos de dados 
heterogeneos entre corporapdes, com 
enfase especial na distribuipao de apli- 
capoes empresanais para o desktop. 
Cdd: 9 - Prepo: ||£ f9/49 



Valor Total do Pedido: CR$ 



Nome: 

Telefone: 

Empresa: 

C.G.C.: 

Enderepo: 

Cep: 

Data: / _ 













Jogos & Aventu ras 



Abrindo as portas da imaginapao 



Renato Degiovani 

Os leitores pediram, pediram, pediram efinalmente 
estamos (re)comegando, nesta edigao, um espago 
dedicado aos jogos em computador. Demorou bastante 
porque pensamos em fazer algo diferente, algo que as 
outras revistas nao fazem ou porque nao querem, ou 
porque nao dd mesmo. Certas coisas, s6 na Micro 
Sistemas. 

E a grande diferenga § que este nao serS mais um 
espago para falar dos langamentos da Lucas ou da 
Sierra, para mostrar imagens de jogos que ainda vao 
demorar meses para aparecer por aqui, ou para 
“decalcar” os releases que os departamentos de 
marqueting, via assessoria de imprensa, despejam 
nos veiculos de comunicagao. 

Nao, decididamente este nao serS um espago como 
tantos outros existentes por af. Sera um local para 
tratar da criagao de jogos, de recursos e efeitos, de 
t§cnicas de animagao e construgao de jogos. Para falar 
dos programas e jogos criados aqui mesmo no Brasil, 
na revista e pelo pessoal ligado 
em MS. Para falar de sucessos e 



"falharmos" numa determinada edigao. 

Este espago se propde basicamente a oferecer ao 
leitor uma s6rie de idfcias, conceitos e pequenos 
sistemas para que ele possa, independente do seu 
conhecimento de programagao, criar jogos em 
computador. Parece um sonho? Pois saiba que nao 6. 
Como eu disse no infcio deste artigo: certas coisas, s6 
na Micro Sistemas... 

A AVENTURA DE CRIAR AVENTU RAS 

Acontece com muita frequencia: de repente vem 
aquela id6ia para um jogo e agentefica imaginando mil 
eumasituagoes, armadilhas.fases, animagoes, sons, 
etc, etc. Parece que est& tudo alf mesmo, fdcil de ser 
feito. Mas, o tempo passa, passa, passa e nada 
acontece. Por que ser£? 

Duas coisas sao fundamentals para transformar 
uma id6ia em algo concreto: m6todo e persistence. 0 
mfctodoinclui regras de criagao etrabalho, programagao, 
pesquisa de material, estudo e muita disciplina. A 
persistence sera importante na solugao de problemas 



fracassos, de id&ias que deram 
certo e outras tantas que nem 
chegaram a ser viabilizadas. 

Um espago, enfim, para tratar 
de algo que desperta a maior 
curiosidade nas pessoas, atrai 
uma infinidade de usuSrios, mas 
que ao mesmo tempo fntimida 
muitos profissionais de terno e 
gravata. A produgao deste espago 
exigird um esforgo muito grande 
de programagao e de produgao 
t€cnica. Como tudo que exige 
trabalho, o tempo serd nosso 
grande inimigo, afinal a revista 
nunca para. Mes a mes ela precisa 
chegar ds bancas de todo o' pats. 
Entao, pode acontecer de 



— OCR DO OSH) - P*rte 1 — 

Huru ^poca nulto distance, quando os nonstros donlmuan o 
planet* e a lei do nais forte Inperm, un inenso Ogro 
uiula aterrorizando a pequena aldela de Gozak 

3ua nissao sera destruir o noostro e saluar o pooo da aldela. 

Boa sorte. 



Uoc§ esta na entrada principal da aldeia. 




Figura 1: Tela de execugao do sistema 
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aparentemente simples, mas que englobam recursos 
e tecnicas sofisticadas para serem solucionados 
satisfatoriamente. 

Entao, juntando a tudo isto um pouco de 
idealismo e de paciencia, teremos a receita 
infalfvel para se criar um jogo. Pode ser que o dito 
cujo nao seja um primor de ineditismo, mas terd 
proporcionado ao seu autor horas e horas de puro 
entretenimento. Se isto § mesmo verdade, por 
que nao vemos jogos de autores nacionais com a 
mesma frequencia que as agendas, os controles 
de contas, os palpites em loterias, etc, etc, etc? 

A resposta e simples: e muito mais dificil escrever 
um jogo do que um programa de outro tipo. Nao pelo 
aspecto tecnico, mas pelo fato de que nao existe 
nenhuma literatura que trate especificamente do 
assunto. Pior, os programas de auxflio d criagao 
praticamente inexistem. Paracomplicarainda mais, os 
jogos exigem sempre um certo tipo de programagao 
que, na maioria dos outros programas, jd § 
proporcionada pelo sistema, BIOS, ou biblioteca de 
rotinas. Tudo entao fica bem mais dificil. 

UMA NOVA FILOSOFIA EDITORIAL 

Neste espago nao iremos publicar listagens e mais 
listagens de programas. £ claro que aparecerao coisas 
de programagao, mas iremos utilizar um sistema 
diferente. Tudo o que for relacionado com criagao de 
jogos serd gravado em um disquete, que estard d 
disposigao. Este disco pode ser solicitado d PRO KIT, 
bastando enviar nome, enderego completo e uma taxa 
de 6 reais para pagamento de postagem, embalagem 
e do disco. 

0 conteudo do disco sera tambdm compactado em 
um Onico arquivo, que estard d disposigao via BBS. 
Nesse sistema, o leitor somente terd o custo da ligagao 
telefonica. Esse arquivo serd inicialmente postado nos 
BBS que ecoam a rede RBT, onde a revista Micro 
Sistemas tern uma conferencia exclusiva. Se voce d 
usudrio de BBS, verifique se sua BBS preferida ecoa a 
RBT, se ela jd abriu a conferencia Micro Sistemas e se 
o sysop estd atento para disponibilizar o arquivo aos 
seus usudrios. Fique ligado, pois muita coisa vai 
acontecer daqui para frente. 

ENTAO, MAOS A OBRA... 

E vamos comegartratando de algo muito especial no 
mundo da imaginagao: os livros de aventuras. Voce ja 
deve ter ouvido falar deles. Sao aqueles livrinhos com 
estdrias nas quais o leitor pode interagir. Esses livros 
foram os precursors dos modemos adventures em 
microcomputadores. Elesseriam uma espdciedejardim 
de infancia dos RPGs. 



Apesar das limitagoes inerentes ao sistema no qual 
sao construidos, esses livros de aventuras estao 
conquistando mais e mais leitores no Brasil. Alguns 
deles ja comegam a beirar marcas significativas de 
vendagem. 

A grande desvantagem do sistema de iivro de 
aventuras, § que o leitor precisa ser “muito honesto” 
para nao dar uma “sacadinha” no que acontecera se 
ele escolher uma determinada opgao. Por mais que se 
diga que, olhando Id na frente, o iivro perde a graga, a 
dificil resistir a tentagao quando nos deparamos com 
uma situagao muito complicada. 

Se usarmos o microcomputador no lugar do papel do 
Iivro, podemos eliminar a "tentagao" da olhadinha. 
Nao sera possivel “olhar la na frente” a nao ser indo Id. 
Alem disso, podemos incluir imagens coloridas, sons, 
musicas, ruidos, animagao, etc. 

Pronto, jd estou novamente sonhando alto. Calma, 
vamos por etapas que a gente chega Id, com certeza. 
Nosso primeiro sistema d um gerenciador de livros de 
aventuras, no qual vocd poderd criar a mais louca das 
estorias. Sem programagao, sem conhecimentos de 
hardware, sem gastar tambdm tempo com rotinas e 
sem perder a paciencia com conhecimentos tdcnicos 
obscuros e inacesstveis. Bastard usar apenas e tao 
somente o seu editor de texto preferido, seja ele qual 
for (serve atd o Write do Windows). 

Voce escreve a estdria, seguindo algumas regras 
que darei a seguir, e o sistema se encarrega de 
operacionalizartudo, como se voce estivesse lendo um 
Iivro. Rdpido, fdcil e seguro. Nao requer prdtica, nem 
tao pouco habilidade. 

COMO FUNCIONA O SISTEMA 

Quando o sistema estiver em execugao, serd 
apresentada uma tela, como mostra a figura 1. No 
campo maior estard a narrativa da estdria, ou seja, o 
Iivro propriamente dito. Abaixo do trago estarao as 
possibilidades referente aquela descrigao. Porexemplo, 
ir para algum lugar ou combater um monstro. 

0 sistema permite, no mdximo, tres mudangas de 
posigao e um combate por local. Vamos chamar os 
locais, ou descrigoes, como pdginas que podem ser 
numeradas de 00 a 99. Obviamente a primeira pdgina 
a ser executada pelo sistema serd a de nOmero 00 e, 
quando o jogador morrer, serd automaticamente 
remetido para a pdgina 99. 

Na barra inferior temos a “foto” do personagem que 
estd jogando (veja na figura 2 os personagens possfveis). 
A primeira tecla (seta para a esquerda) permite 
selecionar um novo personagem. Cada um possui 
caracterfsticas prdprias e sao independentes. A segunda 
tecia (quadrado) reinicializa o jogo para aquele 
personagem. 
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Figura 2: Os personagens que podem “jogar’ uma partida. 

Os tres quadros, no centra, indicam os niveis maximos 
e atuais de Forga, Podere Sorte. Esses valores influem 
durante um combate. t claro que, quando a forga for 
igual a zero, o personagem morre. 

0 botao FIM encerra a partida e o botao ADVENT 
permite que uma nova estoria seja carregada para ser 
jogada. Esta estoria passa a ser a estbria default, 
sempre que o sistema for carregado. 

0 ultimo quadrado mostra uma das tres faces do 
dado usado num combate (figura 3). 0 combate segue 
a seguinte Ibgica: algubm desfere um golpe (o dado 
gira). Se a figura for a caveira, entao o opositor recebeu 
o golpe e perde um ponto de forga, ou morre. Se der 
escudo, o opositor defendeu-se do golpe e nao perde 
pontos. E se der machado, o opositor nao s6 defendeu- 
se como revidou o golpe, fazendo girar novamente o 
dado. Nesse momento, a agio passa a ser inversa: o 
opositor inicial passa a ser o atacante. 

Fima 3: 4jj*L 4*r 

As tres faces do dado s' * 




Uma pequena seta vermelha, perto do dado, indica 
a "diregio” da agio: se ela apontar para o dado, indica 
que o atacante 6 o jogador e o "monstro" o atacado. Se 
ela estiver ao contrario, o atacante e o "monstro” e o 
jogador o atacado. 

UMA PALAVRA SOBRE EQUIPAMENTO 

Este sistemafoi desenvolvido utillzando a biblioteca 
de rotinas SuperVGA, distribufda pela PRO KIT. Isto 
implica em que, para funcionar, serb necessirio um 
micro PC, com placa SVGA (mini mo de 512 Kbytes na 
placa de video) e mouse padrio Microsoft. 

Ao ser executado pela primeira vez, o sistema irb 
solicitar a selegio do modelo da placa de video. 
Maiores informagdes sobre esses modelos poderio 
ser encontradas na edigio 140 de Micro Sistemas. 

Nas proximas edigoes iremos mostrar como criar as 
estbrias e as regras para o texto. Enquanto isto, db 
tempo de "baixar" o arquivo ADV-01.ARJ da sua BBS 
preferida, conseguir uma copia do disco com amigos, 
ou solicitb-lo b PRO KIT. Db tempo tambbm de dar uma 
olhada nos livros de aventuras para "pegar o jeitio da 
coisa”. Aproveite para ir bolando tambbm o tema do 
seu jogo. 
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Voce manda para a Enter Press Editors 
cheque nominal no valor da assinatura 
que voce deseja, e recede em sua casa, 
durante um ou dois anos, exemplares da 
revista Micro Sistemas. 
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MONTE SEU PR6PRIO AT 286, 386 OU 486. 
APRENDA VARIAS DICAS DE COMO TIRAR UM MELHOR 
PROVEITO DOS RECURSOS DO SEU MICROCOMPUTADOR. 

Com os livros do Eng. LA£RCIO VASCONCELOS 




' «*COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 

Agora a uenda tamb&m nas principals liurarias de informdtica de Sao PauIo:BOOKWARE, UTEC E CULTURA. 
Estamos cadastrando liurarias e reuendas em todo o Brasil. 

Aborda: Montagem de XT e AT 286, 386SX, 386DX e 486. Fontes, gabinetes, NO-BREAKS, estabilizadores, aterramento, DRIVES, placas de video e monRores 
CGA, HERCULES, EGA, VGA, e SUPER VGA. Placas MULTI-I/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expans*) de membria, instate?*) de memdria 
CACHE, uso de memdria ESTENDIDA e EXPANDIDA, SHADOW RAM, SETUP, STRAPS. WINCHESTER, corners*) de XT em AT, convers*) de 286 em 386 
e 486, co-processadoraritmdtico, instate?*) de MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER. SOUND BLASTER, etc. 

¥lBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 1 

Centenas de DICAS para voc£ usar melhor o seu PCIIl 

Voc6 nunca viu tantas informagdes uteis sobre SOFTWARE em um unteo livro. A cada pdgina 6 encontrada uma dica que pode ser imediatamente apUcada ao seu 
computador, resuttando em maior veiocidade, produtividade, seguranga e fadiidade de uso. E mate: C6pias de disquetes protegidos, uso de MEM6RIA 
ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS, HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperagdo de discos formatados e arquivos apagados, programas grAflcos, 
prote$3o do computador em nfvel de software, teste da CPU, de WINCHESTER e da placa de video, comandos uteis do DOS, como criar da melhor forma seus 
arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. 



IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 2 



Aprenda mais outras DICAS muito dteis que o ajudardo a esclarecer suas dduidas. 

Mate dicas para voce tirar o m£ximo proveito do seu micro. Fique por dentro das novidades do MS-DOS 6, saiba como aceterar o desempenho do 
WINCHESTER, dos DRIVES e do CD-ROM, usar a memdria, recuperar arquivos apagados, melhorar os arquivos BATCH, duplicar a capacidade do winchester, 
edltar trilhas e setores, BACKUP, programas gr&ficos, animagfes grSficas, comunicagdo de dados, ANTI-VlRUS, acentuagdo, mtecettnea de dicas e macetes e 
muitas outras grandes utilidades. 
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SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE 

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE E VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 

1 ) S3o todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os ciientes. 

2) Sdo fomecidos em disquetes novos e de BOA QUAUDADE. 

3) Sao todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instrugdes para a instalagdo e sua imediata utilizagao. 

4) Sao todos testados e homologados pela nossa equipe t6cnica. 

5) A maior vantagem: sdo cobrados por tamanho, e ndo por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 1 20 KB, n6s cobramos por 
apenas um unico disco de 360 KB com os trSs programas juntos. 



Indique os livros desejados 



Recorte, preencha e envie para: 



( ) Estou enviando cheque nominal ao autor, La6rcio Vasconceios 
( ) Desejo receber o catdiogo de programas 

Pre$os em REAL: 

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) 27,50 REAIS 
IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 1 ( ) 23,75 REAIS 

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 2 ( ) 27,50 REAIS 



La6rcio Vasconceios 

CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ 

Nome: 

Enderego: 

Cidade: CEP: 

Telefone: 

Para sua seguranga, enuie em carta registrada. 



LVC - LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAQAO LTDA. Av. Rio Branco, 166/2812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1776, Fax (021) 2404)663. 
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Bob Pixel 



Como prometido, aqui esta o modulo de madeira, para a 
construgao de cercas e tapumes. No disco Bitmap 2 esses 
modulos poderao ser vistos em toda sua plenitude. Aguarde 
que o disco vem at. 

E por falar em disco, a PRO KIT acaba de liberar urn 
pacotago gr&fico , em regime shareware. Eie 6 composto pelo 
Graphos III, versao 4.0 e pelos utilitarios topview, scanner, 
pagedesk e master. Tudo isso num disco compactado. 0 
pacote pode ser pedido diretamente h PRO KIT (veja no 
anOncio), ou obtido numa das inOmeras BBS que ecoam a 
Rede Brasileira de TeleinfonnMica e, consequentemente a 
conferencia Micro Sistemas. 

Como o pacote nao e gigantesco, o pessoal com modem 
2400 nao ter& grandes problem as para baixa-k>. Com esse 
pacote, os leitores desta modesta segao revolucionaria 
poderao, al§m de digitar as figurinhas da galena de.arte, criar 
animagoes e efeitos de apresentagao com o utilrtario topview. 

0 Carlos Alberto Fonseca, de Manaus, diz que perdeu as 
primeiras edigoes da MS onde comegou esta segao e pede 
para publicarmos novamente as figuras. Ih! Carlos, nao vai 
dar mesmo, porque o espago aqui § pouco, mas voce pode 
ter tudo o que jS saiu aqui, e muito mais, no disco Bitmap 1, 
for VGA. Lei estao tod as as figurinhas da galena de arte. 



E tome mais esquisitice. Aqui esta o senhor caveira, De quebra, neste mes, publico uma exptosao supimpa. 
andando pela tela do seu micro predileto e “dis costas”. Nao Ela nao tern animagao, mas prometo para breve uma super 
se esquega que, para faze-k> andar e necessario deslocar explosao animada. 
linha e coluna. Assim ele parecerd andando em diagonal. 

.. • • v ’ ' - * V f ‘ ?■ 

I :V 4 , 

"• ' - - : ,*£ " /,* ’f 



. i . \ 






MS NA REDE 



Conferencia MS 



A conferencia Micro Sistemas abriu suas atividades 
mostrando que veio para agitar as linhas telefonicas do 
Brasil. Sao diversas promogdes e concursos, valendo 
assinaturas anuais da revista e programas da PRO KIT. Se 
voce tem modem e acessa BBS, nao pode ficar fora desta 
curtigao. 

0 ponto maximo das promogdes e o concurso de taglines, 
que irS premiar o autor da melhor frase e o sysop do BBS 
origem. Veja a seguir algumas das tags que ja estao valendo 
para o concurso. 

* Esta mensagem foi escritacom 100%deel£trons reciclados 
Alexandre Bandeira - Seculo 21 

* Adoro AMIGA. Gosto tambem de irma, prima, conhecida, 
colega... 

Luis Neves - Today BBS 

* Se voce ja foi trafdo, acesse a CORNET! 

Pedro Cunha - Navigator BBS 

* Ajude os auto res de shareware... registre pelo me nos os 
MANUAIS! 

Seigio Andre - ABYSS BBS 

* Agente pode fazer urn jomal, so precisa de DEZ Que TOPe. 
Bruno Renato Barreyra - ABYSS BBS 

* Voce tem antena parabolica? Pode gravar Mr Beam e o 
ministro pra mim? 

Luis Neves - Today BBS 

* Fui despedido, bati na mulher...e agora vou rodar o 
Windows. 

Rodolfo Vaz - Navigator BBS 

* Nao sou barrigudo, tenho e memdria virtual... 

Cristiano Viana - 0 Point BBS 

As outras promogdes que estao rolando sao: concurso de 
figuras para a galeria de arte da segao Bitmap e mensagem 
opinativa sobre o disco Bitmap for VGA 1. Esta Qltima ira 
distribuir 10 discos com o langamento Graphos III para 
SuperVGA. 

Entao, voce esta perdendo esta programagao? A 
conferencia Micro Sistemas tola diariamente na sua BBS 
predileta. Verifique com o sysop se a BBS esta filiada a Rede 
Brasileira de Teleinformatica (RBT) e se ja esta ecoando a 



conferencia Revista Micro Sistemas. Alias, a MS e a revista 
oficial da rede. Sao mais de 180 BBS espalhadas pelo 
Brasil, do Oiapoque ao ChuL A sua nao pode ficar de fora 
dessa. 

OS BBS MAIS QUENTES DA REDE 



Aqui estao os BBS onde a conferencia esta furtcionando 
a pleno vapor. Se voce e usuario de algum, nao deixe de dar 
uma olhadinha para conferir. 



LOUCA BBS 


Jorge Eduardo 


Belo Horizonte/MG 


i2 BBS 


Jeronimo Barros 


Belo Horizonte/MG 


MIX BBS 


Adenilton Rodrigues 


Belo Horizonte/MG 


ELLA - BBS 


Maria Carmo Polezi 


Botucatu/SP 


Vector 


Eduardo Ermino 


Brasil ia/DF 


0 Point BBS 


Dax Faulstich 


Brasjlia/DF 


Factory BBS 


Rogerio Ribeiro 


Brasjlia/DF 


InfoNet BBS 


Regivaldo Costa 


Brasilia/DF 


CampNet BBS 


Clovis Nogueira 


Campinas/SP 


Mult BBS 


Renato Brighenti 


Itajuba/MG 


On The Wall BBS 


Manuel Chaves 


Juiz de Fora/MG 


Spinner BBS 


Ravio Veras 


Maceio/AL 


RS-Net BBS 


Fabio Becker 


Novo Hamburgo/RS 


NightFall BBS 


Edilson Ferreira 


Piracicaba/SP 


Exithus BBS 


Eduardo Socha 


Porto Alegre/RS 


JJ BBS 


Joao Jornada 


Porto Alegre/RS 


Fast Byte BBS 


Thiago Rgueiro 


Rio de Janeiro/RJ 


TODAY BBS 


PAULO MARQUES 


Rio de Janeiro/RJ 


CRAZY BBS 


Marco Augusto 


Santos/S P 


Versao Zero BBS 


Milton Pelegrini 


Santos/SP 


IRON BBS 


Daniel Lafraia 


Santos/SP 


Goulart Bros BBS 


Fernando Goulart 


Sao Paulo/SP 


Shadow BBS 


Celso Lopes 


Sao Paulo/SP 


Willow 


Carlos Eduardo 


Vit6ria/ES 


Friend's BBS 


Alejandro Galina 


Sao Vicente/SP 


Free Way BBS 


Marcio Lino 


Juazeiro/BA 


MIX BBS Santos 


Luiz Benfica 


Santos/SP 


ViXEN BBS 


Edgard Castro 


Niteroi/RJ 


OutLaw! BBS RJ 


Guido Silva 


Rio de Janeiro/RJ 


GRALHA BBS 


Luiz Clovis Bordin 


Curitba-PR 


MIX BBS Santos 


Luiz Benfica 


Santos/SP 


The Navigator BBS Pedro Cunha 


Brasjlia/DF 


Sherwood BBS 


Henrique Tyszler 


Sao Paulo/SP 


CD-BBS 


Ayres Ribeiro Rlho 


Sao Carlos/SP 


Abyss BBS 


Sergio Andre 


Niteroi/RJ 


STI BBS 


Maurjcio Meismith 


Sao Paulo/SP 


CONSULT BBS 


Antonio Marcio 


Fortaleza/CE 
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2 a Minas Software 



DE 26 A 29 DE OUTUBRO DE 1994 

Minascentro - Belo Horizonte 



K 



T este segundo semestre, os caminhos dos grandes negocios nacionais 
envolvendo a area de informatica passam por Belo Horizonte. Portanto, se sua 
empresa e especializada em software, vende on representa equipamentos, presta 
servigos setoriais ou trabalha com o desenvolvimento de cursos e palestras, 
programe-se para fazer sucesso. 



PESQUISA MS 



SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINA TURAS 

Voce di a sua opiniao sobre os melhores programas de computador 
do mercado e conconre automaticamente a duas assinaturas anuais da 
primeira revista brasileira de microcomputadores. 



PROCESSADOR DE TEXTO 


MS Word 


170/2120 


Wordstar 


90/1255 


Write 


30/200 


Redator PC 


20/180 


WordPerfect 


50/180 


Carta Certa 


0/50 


FScil 


0/30 


Chiwriter 


0/30 


Unitexto 


0/30 


Panglos 


0/20 


Bestword 


0/10 



PLAMLHA 

Lotus 1-2-3 210/1980 

Quatro Pro 150/1260 

Excel 30/460 

Works 10/70 

Acess 0/50 



DESTAQUE ESPECIAL 

Modplay 0/45 



SISTEMA 0PERACI0NAL 


DOS 


380/3840 


Windows 


120/1485 


0S2 


10/40 


Unix 


10/40 




CAD /EDITOR 3D 

Autocad 


. 70/740 


3D Studio 


.30/240 


Professional Cad .... 


. 10/50 


Microstation 


. 10/50 


3D Image 


. 20/50 


Ted 3D 


.0/10 



UTIUTARIOS 

PCTods 


..... 140/1545 


Norton 


190/1360 


XTGold 


30/310 


Sidekick 


20/140 


Becker Tools 


10/80 


Foxy Tools 


10/70 



DESKTOP PUBLISHING 

Corel Draw 90/1100 

PageMaker 70/760 

Ventura 10/310 

Envision Publish 10/80 

Fantavision 10/70 

MS Publisher 0/40 



MELH0R 
Maotett .... 


PI0R 

150/2220 Nashua... 


120/2120 


Vertwtin 


..30/650 


Verbetn .. 


40/660 


Sony 


.. 10/240 


VAT 


10/260 


Dysan .... 


.. 10/130 


Precision. 


0/220 


Nashua .. 


..0/90 


Basf 


0/140 


TDK 


..0/80 


Kao 


. 0/90 


3M 


.. 0/60 


Memorex 


. 10/90 


Kao 


.. 10/60 


ABC Systems 0/70 


JVC 


..0/50 


Sony 


10/70 


Basf 


..0/50 


Tech 


0/30 






3M 


0/20 



JOGOS 




Prince of Persia 


. 30/675 


Wolfestein 3D 


. 110/560 


Tetris 


.60/490 


X-Wing 


.60/330 


Prince of Persia II .... 


. 40/295 


Doom 


.90/290 


Chess 


. 30/245 


F15 


. 20/180 


GP 


. 10/160 


Indy 500 


.40/150 


F19 


. 20/135 


Blockout 


. 30/125 


Stunts 


, 30/125 


Xingu 


. 40/120 


World Circuit 


. 10/115 


Angra 1 


. 10/105 


Out of this World 


. 20/105 


Free Cell 


. 10/100 


Chessmaster 


. 10/100 


AmazSnia 


„ 20/100 


Indiana Jones 


,. 30/100 


Sim City 


. 10/90 


Alone in the dark .... 


„ 10/90 


Monkey Island 


„ 20/90 


7Th Guest 


, 10/80 


Battle Chess 


10/70 


Arkanoid 


„ 10/70 


Loom 


„ 0/60 


Lemmings 


.. 10/60 


Carmem San Diego . 


.. 10/60 


Sokoban 


.0/55 


Cyrus 


.. 0/50 


Simpsons 


„ 20/50 


Nautilus 


.. 20/50 


Cides 


,. 0/40 


Golden Axe 


.. 0/40 


Wing Commander.... 


..0/35 


Karateka 


.. 0/35 


Sim Farm 


10/20 
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